Opitulemused 5. klassis
5. klassi Opilane:
e kavandab ja kujundab;

e cksperimenteerib kujutamise reeglitega;

e moistab, mis on virvide kogumdju, varvikompositsioon ja virvikooskola;

e kasutab kavandamist kui protsessi ideede arendamiseks;

¢ looviilesandeid lahendades katsetab erinevaid tehnikaid ja materjale, kasutab sobivaid

viljendusviise;

e leiab infot erinevatest allikatest;

e uurib ja vordleb eri ajastute maju, mérkab erinevaid vorme;
e tunneb inimese ndo proportsioone, kuid muudab neid, et suurendada ilmekust;

e viljendab emotsiooni poosiga;

e katsetab erinevaid kunstitehnikaid;

osaleb aruteludes ja tihisto0s;

kujutab natuurist ja visandab;

on tutvunud inimkeha proportsioonidega;

leiab eeskuju erinevatest kunstitdddest;
analiiiisib etteantud mudeli kohaselt kunstiteost;
kasutab kavandamist tooprotsessi olulise osana;
leiab vormi ja funktsiooni seoseid,

kujutab ruumi kolmemodtmelisust;

leiab 0iged proportsioonid, geomeetrilise objekti kiilgede suunad ja paigutuse;
véljendab motteid ja ideid visuaalsete vahenditega.

Oppesisu II kooliastmes

Rohuasetused oppesisu kisitlemisel kooliastmel ja
5. klassis

Pildiline ja ruumiline
viljendus

Erinevate objektide kujutamine
vaatluse ja mélu jargi.
Kavandamine kui protsess
ideede arendamiseks.
Pildiruum, ruumilisuse
edastamise votted.
Kompositsiooni tasakaal, pinge,
dominant ja koloriit. Liikumise
kujutamine.

Sonumite ja emotsioonide
edastamise votted ning vahendid
muistsetest aegadest
tdnapdevani. Kunstiteose
sisulised ja vormilised
elemendid, konkreetne ja
abstraktne kunstis.

Kujutamine vaatluse ja milu jargi. Varv kui
véljendusvahend. Kunstiteoses sisulise ja vormilise
eristamine. Kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant ja
koloriit.

5. klass

Kunstiteose sisulised ja vormilised elemendid. Loodus
versus arhitektuur Uhe eseme erinevate osade suhe.
Inimese ja inimese ndo kujutamise lihtsad
proportsioonireeglid. Kera, silindri, tahuka kujutamine.

Materjalid ja tehnikad
Maali, joonistuse, graafika,
kollaazi, skulptuuri,
installatsiooni, foto, video,

Visandamine ja kavandamine. Eksperimenteerimine
kujutamise reeglitega. Ruumilise kompositsiooni, mudeli
vOi maketi valmistamine. Digitaalsete tehnikate
katsetamine.
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digitaalgraafika ja animatsiooni
tehnikad ning toovotted.

5. Kklass

Maal — monokroomne maalimine (tint jms). Skulptuur —
papier-marche vms. Graafika — papitriikk, mustritega
pinnakatmine.

Disain ja keskkond

Vormi ja funktsiooni seos,
traditsioon ja uuenduslikkus
disainis. Eesti rahvakunst ja
ehituskultuur. Loodust sddstva
tarbimise pohimatted,
elukeskkonna parandamine
kunsti, disaini ja arhitektuuri
kaudu.

Probleemipdhiste ldhteiilesannete kasutamine. Triikiste,
filmide, arvutimédngude, koomiksite ja reklaamide
pildikeele ning graafilise disaini kujundusvotete uurimine
ja vordlemine. Kesk-konnasobralik ja loov disain inimese
teenistuses. Foto, digitaal-graafika, video ja animatsiooni
kasutamine ldhilimbruse uurimisel.

5. klass
Mairk — mirk kui stilisatsioon, piltkiri. Kiri — $rifti ja pildi
sidumine tervikuks.

Kunstikultuur
Erinevad mineviku ja
niitidiskunsti teosed Eestis ja

Kunstiteose analiiis.
Kunstiterminid. Muuseumide ja
galeriide funktsioonid.

Kunstiteoste analiiiisimine. Kunstilirituste, kaasaegse
kunsti ndituste kiilastamine ja ndhtu lahti motestamine.

maailmas, ndited Opetaja valikul.

5. Kklass
Eesti ja maailm — konstrueeriv kunst (kubism, juugend,
Art Deco jt). Rahvakunst — sdled, kapad, kirstud.

Meedia ja kommunikatsioon
Piltide, teksti, heli ja liikumise
koosmdju. Mérkide ja siimbolite
kasutamine meedias ja
reklaamis.

Kunstiteoste, arvutimingude, filmide, reklaamide jms
vaatlemine ja nende iile arutlemine, kirjeldamine ja
eelistuste podhjendamine. Liikumisillusiooni teke. Piltide,
teksti, heli ja litkumise koosmoju.

5. Kklass

Mirkide ja siimbolite kasutamine meedias ja reklaamis.
Linnaruumi detailide, mérkide ja kirjade kogumine
(pildistamine) ja analiitisimine. Tootereklaam.

Opitulemused 6. klassis
. klassi dpilane:

osaleb tihistd0s ja aruteludes;

leiab eeskuju rahvakunstist;

e 6 6 o6 o o o o o o o o o o o o O

leiab eeskuju erinevatest kunstitoddest;

kujutab ja kujundab vaatluse ja ideede pohjal;

mdistab, mis on virvide kogumdju, viarvikompositsioon ja virvikooskola;
on tuttav inimkeha proportsioonidega;

eksperimenteerib kujutamise reeglitega;

leiab infot erinevatest allikatest;

moistab, mis on kompositsiooni kooskdla;

leiab vormi ja funktsiooni seoseid;

kujutab kolmemdodtmelist objekti tasapinnal;

kujutab kolmemodtmelisi objekte natuurist joonistades;
moistab animatsiooni pohialuseid;

katsetab erinevaid materjale ja votteid, kasutab sobivaid,
on tuttav néo proportsioonidega, leides diged proportsioonid ja paigutuse;
on omandanud reljeefkujutise vormimise kogemuse;
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looviilesandeid lahendades katsetab erinevaid toovotteid ja materjale, kasutab

tulemuslikemaid;

valib ja leiab eeskuju arhitektuuri mitmekesisusest;

osaleb t66de esitlustes;

vordleb joonistusi ja fotosid kus sama hoonet voi linnavaadet on pildistatud erinevatest

vaatenurkadest;

kasutab valgust ja varju ruumiliste objektide kujutamisel;

analiiiisib erinevaid kunstitoid;

moistab, mis on joonte ja pindade kogumoju, kompositsioon ja kooskdla.

Oppesisu II kooliastmes

Rohuasetused oppesisu Kisitlemisel kooliastmel ja
6. klassis

Pildiline ja ruumiline
viljendus

Erinevate objektide kujutamine
vaatluse ja milu jéargi.
Kavandamine kui protsess
ideede arendamiseks.
Pildiruum, ruumilisuse
edastamise votted.
Kompositsiooni tasakaal, pinge,
dominant ja koloriit. Litkumise
kujutamine.

Sonumite ja emotsioonide
edastamise votted ning vahendid
muistsetest aegadest
tdnapdevani. Kunstiteose
sisulised ja vormilised
elemendid, konkreetne ja
abstraktne kunstis.

Kujutamine vaatluse ja mélu jargi. Varv kui
viljendusvahend. Kunstiteoses sisulise ja vormilise
eristamine. Kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant ja
koloriit.

6. klass

Sonumite ja emotsioonide edastamine kunstis. Oma
toode vordlemine kunstiajaloo niidetega. Hoonete
erinevused ajastute ja funktsiooni jargi. P6ordkehad ja
mahulised esemed. Inimese liikumisasendid. Keha
mahulisus. Pea profiilis. Esemete jaotumine
geomeetrilisteks kehadeks.

Materjalid ja tehnikad

Maali, joonistuse, graafika,
kollaazi, skulptuuri,
installatsiooni, foto, video,
digitaalgraafika ja animatsiooni
tehnikad ning t66votted.

Visandamine ja kavandamine. Eksperimenteerimine
kujutamise reeglitega. Ruumilise kompositsiooni, mudeli
vOi maketi valmistamine. Digitaalsete tehnikate
katsetamine

6. klass

Maal — segatehnikad. Skulptuur — materjalide
kombineerimine. Graafika — siigavtriikk, heledusniiansid
mustvalges grafiidijoonisuses.

Disain ja keskkond

Vormi ja funktsiooni seos,
traditsioon ja uuenduslikkus
disainis. Eesti rahvakunst ja
ehituskultuur. Loodust sddstva
tarbimise pohimotted,
elukeskkonna parandamine
kunsti, disaini ja arhitektuuri
kaudu.

Probleemipdhiste ldhteiilesannete kasutamine. Triikiste,
filmide, arvutimingude, koomiksite ja reklaamide
pildikeele ning graafilise disaini kujundusvdtete uurimine
ja vordlemine. Kesk-konnasdbralik ja loov disain inimese
teenistuses. Foto, digitaal-graafika, video ja animatsiooni
kasutamine 1dhilimbruse uurimisel.

6. klass
Mairk — mirk kui stimbol (nt sodiaagimérgid). Kiri — Srift
varjuga, ruumiline kiri.

Kunstikultuur
Erinevad mineviku ja

Kunstiteoste analiitisimine. Kunstiiirituste, kaasaegse
kunsti ndituste kiilastamine ja ndhtu lahti mdtestamine.
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galeriide funktsioonid.

niitidiskunsti teosed Eestis ja 6. klass
maailmas, ndited dpetaja valikul. | Eesti ja maailm — kunst késikédes ajalootunniga (kauged
Kunstiteose analiiis. kultuurid, antiikkunst jms). Rahvakunst — taluarhitektuur.

Kunstiterminid. Muuseumide ja

Meedia ja kommunikatsioon Kunstiteoste, arvutimangude, filmide, reklaamide jms

Piltide, teksti, heli ja liikumise vaatlemine ja nende lile arutlemine, kirjeldamine ja

koosmdju. Mérkide ja siimbolite | eelistuste pdhjendamine. Liikumisillusiooni teke. Piltide,

kasutamine meedias ja teksti, heli ja litkkumise koosmaju.

reklaamis. 6. klass
Valgus, vari ja varv objekti vormi edasiandmisel.
Vormimuutustest tulenev tdhenduse muutus.

3

.2.3. Opitulemused ja réhuasetused dppesisu kisitlemisel ITI kooliastmes klassiti

~

Opitulemused 7. klassis

7.

klassi Opilane:

teab joonistavaid kunstnikke ja mdnda nende teostest;

uurib teoste faktuure ja tehnilisi votteid; visandab ja loob nende eeskujul ise omanéolisi
faktuure;

maéirkab oma iimbruses viiksemaid voi suuremaid faktuure;

kasutab erinevaid pliiatseid ja tehnilisi votteid,

kavandab Opetaja abiga raamatu vormi;

saab selgeks uue tehnika - tusi- voi tindijoonistuse; loob ise lihe pildi nimetatud tehnikas;
tunneb niitidisaegse joonistuskunsti olemust ja selle eri voimalusi;

oskab luua teemast ldhtuvat moistekaarti;

oskab kujutada abstraktset voi muul moel kujutamatut;

katsetab erinevaid tehnilisi joonistusvotteid; oskab kasutada erinevaid joonistusvahendeid;
arutleb kompositsiooni iile teoste eksponeerimisel;

saab aru kontseptsiooni olemusest kaasaegses kunstis;

kasutab oma loomingus erinevaid tehnilisi vahendeid;

Opib loodust rikkumata kasutama kéepdraseid looduslikke materjale loominguliseks
viljendusvahendiks;

moistab vérvide olulisust keskkonnast arusaamisel,

teab, miks eksisteerivad rahvusvahelised standardvarvid;

oskab vilja tuua konkreetse valitud motiiviga eriotstarbelisi objekte timbritsevast
keskkonnast;

komponeerib oma véljapaneku ja pohjendab valikuid;

oskab tutvustada valitud objekte, nende otstarvet ja loojaid (ka enda loodud objektid).
avastab seoseid, mida varem pole mérganud,

plitiab mdista varvi moju meie alateadvusele;

loob iihistoona installatsiooni;

seostab visuaalse uurimuse uue tulemusega (fotost voi joonistusest postkaardini);
omandab muuseumiskdimise harjumusi; saab teada konkreetse néituse autoritest ja
teemadest;

teab, mis on kontseptsioon ja kontekst;

oskab valida kontseptsiooni teostamiseks kunstivormi ja planeerida tegevust;

on oma ideed teostanud; oskab teost dokumenteerida;
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oskab erinevaid pastelli- ja soetehnikaid;
teab pastelli- ja sdetehnikaid kasutavaid eesti kunstnikke;
omab iilevaadet (pildi)kompositsiooni kujundamise pohitingimustest geomeetriliste

pohikujundite abil;

tunneb pastelli- ja sdetehnika ajalugu;
voimalusel kiilastab Kumu kunstimuuseumi rahvusromantismi saali;

oskab erinevaid akvarellitehnikaid (graafiline, “siidine”,

b1

villane”, soolane jne);

teab akvarellitehnikaid kasutavaid eesti kunstnikke;
oskab organiseerida pildipinda ldhtuvalt elementide asukohast;
motleb kompositsioonielementide hulga ja asukohtade iile pinnal;

tunneb akvarellitehnika ajalugu.

Oppesisu ITI kooliastmes

Rohuasetused oppesisu kisitlemisel kooliastmel ja
7. Kklassis

Pildiline ja ruumiline
viljendus

Kunstiteosed ja stiilid, lood ja
siindmused uue teose loomise
lahtepunktina.

Kunstiteose vorm ja
kompositsioon, materjalid ja
tehnika, sonum ja kontekst.
Viljendusvahendite vastavus
ideele, otstarbele ja sihtgrupile.
Stimbol, allegooria ja tsitaat kui
sonumikandjad.

Kujutamise viisid: stiliseerimine,
abstraheerimine, deformeerimine
jne.

Teatud kujutamisvotete ja tehnikate teadlik valik (isiklik
stiil). Kunstiteosed, -stiilid ja lood inspiratsiooniallikana.
Kadreerimine, pildiplaanid, detailid.

7. klass

Kunstiteose vorm ja kompositsioon, materjalid, tehnika,
iimbrus (kontekst), sonum jne. Ténav, taludu jne (maja
vilisdetailid). Ruumi kolm moddet. Inimene
perspektiivis, pea rakursis, ndo detailid. Geomeetriline
kujund siimbolina.

Materjalid ja tehnikad
Mitmesugused kunstimaterjalid
ja tehnikad (nt joonistamine,
maal, kollaaz, skulptuur,
installatsioon jne).

Ideest ja eesmirgist ldhtuvalt materjalide, tehnikate ja
viljendusvahendite valimine.

7. klass

Maal — maalimine erinevatele materjalidele. Skulptuur -
paberskulptuur ilma liimita.

Graafika - triikkigraafika ja virvi- ning viltpliiatsite
ithendamine.

Disain ja keskkond
Arhitektuuri ja disaini
funktsionaalsus, dkoloogilisus,
esteetilisus ja eetilisus.

Inimese ja ruumilise keskkonna
suhted, disain kui
probleemilahendus.
Arhitektuur ja disain Eestis ning
rahvusvahelised suundumused.
Teksti ja pildi koosmoju
graafilises disainis.

Kirjatiitibid ja graafilise
kujunduse baasvdtted.

Disaini liigid. Ergonoomika, moodul-siisteemid,
sthtgrupp jt moisted. Sihtriihmapdhine léhtetilesanne.
Looduslikud ja tehiskeskkonnad. Arhitektuuri ja disaini
funktsionaalsus, 6koloogilisus, esteetilisus ja eetilisus.
Praktiline disainiprotsess probleemi piistitusest lahendi
leidmiseni. Pildikeel. Erinevate meediumite
véljendusvahendite rakendamine ainesiseselt ja
16imimisel teiste ainetega.

7. Klass

Mirk - geomeetriliste kehade, mérkide, kujundite ja
virvide mitmetdhenduslikkus. Kiri - omaloodud Srifti
kujundamine.
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Kunstikultuur

Eesti kunsti suurkujud ja teosed.
Erinevate kultuuride kunstiajaloo
tuntumate teoste néiteid.
Niitidiskunsti olulised suunad ja
aktuaalsed teemad.

Kunst peegeldamas iihiskonna,
teaduse ja tehnoloogia arengut.
Kunstnike, kunstiajaloolaste,
disainerite ja arhitektide erialane
to0.

Kaasaegse kunsti suunad ja teemad. Kunstiga seotud
elukutsed.

Muuseumide, niituste ja kunstisiindmuste kiilastamine ja
arutelud, kunstiterminoloogia kasutamine. Kunsti liigid.
Erinevate kultuuride tuntumate teoste néiteid.
Kunstiteoste sdilitamine. Kunst kui {ihiskonna, teaduse ja
tehnoloogia arengu peegeldaja.

7. Kklass
Eesti ja maailm - keskajast barokini. Rahvakunst - kéise-,
vo0- jt kirjad.

Meedia ja kommunikatsioon
Digitaalsete tehnoloogiate
kasutamine loovtoddes (foto,
video, animatsioon,
digitaalgraafika).

Linnakeskkond. Tekstid ja linnaruumis. Metafoorid
reklaamis. Infootsing erinevatest teabeallikatest.
Digitaalne pilditodtlus.

Originaal, koopia, reproduktsioon. Foto ajaloolise
dokumendina. Autorikaitse.

7. Kklass
Teose muutmine mojusamaks peegelduse, perspektiivi,
illusiooni voi muu vottega.

Opitulemused 8. Kklassis
. klassi opilane:

loob lugusid ja tegelasi;
oskab teha mdistekaarti;

e 6 o o o o o o o o 0

Adamson);

on uurinud erinevaid vorme;

liikuv, staatiline);

teab, mis on siirrealism ja automatism;

teab kunstnikke, kes kasutavad automatismi votteid;

oskab kompimise ja vahetu tunde najal abstraheerida objekte;

arendab varem visandatud abstraktsetest kujunditest edasi isikupdrased tegelaskujud;
oskab maalida, kasutades automatismi to6 1dhtepunktina;

motleb 14bi teose kompositsiooni;

on saanud grupitdd kogemuse performance 'l esitamisel.kujutab oma lugu pildiseeriana;
teab eesti klassikalise skulptuuri teoseid ja kunstnikke (August Weizenberg, Amandus

tajub skulptuuride kolmemddtmelisust;
omandab muuseumikdimise harjumusi;
saab teada konkreetse niituse autoritest ja teemadest;

oskab luua olemasolevatest detailidest uusi kooslusi;
on uurinud vormide suhet tasapinnaga ja vormide suhtlemist omavahel,
oskab leida seoseid omadussonade ja vormide vahel (kerge, raske, piisiv, ebakindel,

teab, mis on stiliseerimine ja transformeerimine;

oskab luua omanéolisi miniskulptuure;

teab, mis on patineerimine, monokroomsus ja mulaaz;
oskab nimetada kunstnikke, kes on loonud installatsioone;
on omandanud kogemused iihise installatsiooni loomisel;
oskab teha oma installatsioonist helitaustaga video;
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mérkab geomeetrilisi riitme enda timber;

teab, mis on arhitektoonika ja oskab seda kavandada;

tajub enda ja teiste suhet keskkonnaga;

motleb taaskasutuse peale kunstis;

oskab luua kunstiobjekti kasutatud asjast, ithendades seda erinevate materjalidega;
kasutab sonumi edastamise visuaalseid votteid;

uurib liiklusmérkide kujundusi;

loob uusi liiklusmirke;

plistitab endale ise teema ja iilesande; teostab idee sobivate vahenditega; planeerib oma
idee teostamiseks kuluva aja oskuslikult;

omandab muuseumikiilastamise harjumuse;

saab teada konkreetse ndituse autoritest ja teemadest.

Oppesisu ITI kooliastmes

Rohuasetused oppesisu kisitlemisel kooliastmel ja
8. klassis

Pildiline ja ruumiline
viljendus

Kunstiteosed ja stiilid, lood ja
stindmused uue teose loomise
lahtepunktina.

Kunstiteose vorm ja
kompositsioon, materjalid ja
tehnika, sonum ja kontekst.
Viljendusvahendite vastavus
ideele, otstarbele ja sihtgrupile.
Stimbol, allegooria ja tsitaat kui
sonumikandjad. Kujutamise
viisid: stiliseerimine,
abstraheerimine, deformeerimine
jne.

Teatud kujutamisvotete ja tehnikate teadlik valik (isiklik
stiil). Kunstiteosed, -stiilid ja lood inspiratsiooniallikana.
Kadreerimine, pildiplaanid, detailid.

8. klass

Kunstiteosed ja stiilid, lood ja siindmused uue teose
loomise ldhtepunktina. Realistlik maastikumaal,
veekogu. Iseseisev natiitirmordi koostamine,
vaatluspunkti valik. Inimese meeleolu véljendus poosiga,
kiirskitseerimine. Kompositsiooni rajamine
geomeetrilistele kujundile.

Materjalid ja tehnikad
Mitmesugused kunstimaterjalid
ja tehnikad (nt joonistamine,
maal, kollaaz, skulptuur,
installatsioon jne).

Ideest ja eesmaérgist 1dhtuvalt materjalide, tehnikate ja
véljendusvahendite valimine.

8. klass

Maal - klaasimaal, fresko jms. Skulptuur - skulptuur
»liigse” eemaldamisega (penoplast vms). Graafika -
erinevate graafikaliikide katsetused.

Disain ja keskkond
Arhitektuuri ja disaini
funktsionaalsus, 6koloogilisus,
esteetilisus ja eetilisus.

Inimese ja ruumilise keskkonna
suhted, disain kui
probleemilahendus. Arhitektuur
ja disain Eestis ning
rahvusvahelised suundumused.
Teksti ja pildi koosmdju
graafilises disainis. Kirjatiiiibid
ja graafilise kujunduse
baasvotted.

Disaini liigid. Ergonoomika, moodul-siisteemid,
sthtgrupp jt mdisted. Sihtriihmapdhine l&htelilesanne.
Looduslikud ja tehiskeskkonnad.

Arhitektuuri ja disaini funktsionaalsus, 6koloogilisus,
esteetilisus ja eetilisus.

Praktiline disainiprotsess probleemi piistitusest lahendi
leidmiseni. Pildikeel. Erinevate meediumite
véljendusvahendite rakendamine ainesiseselt ja
16imimisel teiste ainetega.

8. klass
Mairk - mérgi tdhenduse muutus ajaloos, firmamark. Kiri
- Srift raamatus, plakatil, reklaamis vm.
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Kunstikultuur

Eesti kunsti suurkujud ja teosed.
Erinevate kultuuride kunstiajaloo
tuntumate teoste néiteid.
Niitidiskunsti olulised suunad ja
aktuaalsed teemad.

Kunst peegeldamas iihiskonna,
teaduse ja tehnoloogia arengut.
Kunstnike, kunstiajaloolaste,
disainerite ja arhitektide erialane
to0.

Kaasaegse kunsti suunad ja teemad. Kunstiga seotud
elukutsed.

Muuseumide, niituste ja kunstisiindmuste kiilastamine ja
arutelud, kunstiterminoloogia kasutamine. Kunsti liigid.
Erinevate kultuuride tuntumate teoste néiteid.
Kunstiteoste sdilitamine. Kunst kui {ihiskonna, teaduse ja
tehnoloogia arengu peegeldaja.

8. klass
Eesti ja maailm - 19. sajandi stiilid, modernism.
Rahvakunst - rahvuslik ja rahvalik.

Meedia ja kommunikatsioon
Digitaalsete tehnoloogiate
kasutamine loovtoddes (foto,
video, animatsioon,
digitaalgraafika).

Linnakeskkond. Tekstid ja linnaruumis. Metafoorid
reklaamis. Infootsing erinevatest teabeallikatest.
Digitaalne pilditootlus.

Originaal, koopia, reproduktsioon. Foto ajaloolise
dokumendina. Autorikaitse.

8. klass
Korduvuse moju. Mustrid.

Opitulemused 9. Kklassis
9. klassi opilane:

e teab, kuidas kiri l14bi ajaloo on arenenud ja muutunud;

teab, mis on kalligraafia;
loob oma tdhestiku;

seostab kirjavorme arhitektuuriga;
tunneb ara olulisemad kirjastiilid;

oskab kujundada raamatukaant voi plakatit;

komponeerib oskuslikult omavahel erinevates proportsioonides kirju;

teab, mis on kalligraafiline kunst ja konkreetne poeesia;

oskab loovalt kasutada teksti voi kirja elementi kompositsioonis, kunstnikuraamatus,

installatsioonis vOi performance’is.

teab, mis on piktogramm;

publikule.

teab kunstnikke, kes kasutavad margilist pildikeelt;

on omandanud kogemused piktogrammide loomisel;

oskab rithma litkkmena luua sdonumiga piltjutustust;

oskab riihma litkmena luua ihistoddest terviklikku véljapanekut ja esitada teost

e teab moningaid popkunstnikke (nt Richard Hamilton, Andy Warhol, Andres Tolts,

Kaljo Pollu);

e motleb kriitiliselt; massikultuuri ja tarbimise teemal;
e loob oma popkunsti laadis kolaazi;

Peeter Laurits);

teab fotot kasutavaid kunstnikke (nt David Hockney, DeStudio - Herkki Erich Merila,

kasutab fotokoopiat oma t60 teostamisel;

loob autoportree fotokollaazi ja segatehnikas;

teab, mis on siirrealism ja dadaism;

lavastab ja dokumenteerib siirrealistlikku situatsiooni eseme kasutamisest;
teab helisiindmust Eestist ja nditeid mujalt maailmast;
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e esitab riihma liikkmena juhendiga helistindmuse.

e oskab oma valikuid pohjendada ning oma t66d tutvustada;

e Joob installatsioone roivastest;

e teab, mis on tegevuskunst, happening ja performance;

e teab olulisi performance 'i-kunstnikke Eestis ja mujal maailmas;

e oskab rithma litkmena luua performance’i stsenaariumi; on omandanud kogemused
performance’i esitamisel; oskab aktsiooni dokumenteerida;

e teab animatsiooni eriliike;

e leiab looviilesandes erinevaid lahendusvariante ja isikupéraseid teostusvoimalusi;
e kasutab loovtdos digitaalseid tehnoloogiaid;
e tunneb Eesti Kunstimuuseumi digiarhiivi ja Kumu virtuaaltuuri ning oskab neid

kasutada;

e oskab kiisimuste abil avada kunstiteoseid ning neid teistele dpilastele tutvustada;
e omandab muuseumikdimise harjumusi;
e saab teada konkreetse néituse autoritest ja teemadest.

Oppesisu III kooliastmes

Rohuasetused oppesisu kisitlemisel kooliastmel ja
9. klassis

Pildiline ja ruumiline
viljendus

Kunstiteosed ja stiilid, lood ja
siindmused uue teose loomise
lahtepunktina.

Kunstiteose vorm ja
kompositsioon, materjalid ja
tehnika, sonum ja kontekst.
Viljendusvahendite vastavus
ideele, otstarbele ja sihtgrupile.
Stimbol, allegooria ja tsitaat kui
sonumikandjad. Kujutamise
viisid: stiliseerimine,
abstraheerimine, deformeerimine
jne.

Teatud kujutamisvotete ja tehnikate teadlik valik (isiklik
stiil). Kunstiteosed, -stiilid ja lood inspiratsiooniallikana.
Kadreerimine, pildiplaanid, detailid.

9. klass

Viljendusvahendite valik vastavalt ideele, otstarbele ja
sihtgrupile. Loodus detailides, maja siseruum.
Deformatsioon (nt kubism, ekspressionism) moju
suurendamiseks. Mitu inimese figuuri suhtlemas, kéed.
Arhitektoonika. Moodulsiisteemid.

Materjalid ja tehnikad
Mitmesugused kunstimaterjalid
ja tehnikad (nt joonistamine,
maal, kollaaz, skulptuur,
installatsioon jne).

Ideest ja eesmirgist ldhtuvalt materjalide, tehnikate ja
viljendusvahendite valimine.

9. klass

Maal - lahustid, lakid jms, dlimaal, graffiti. Skulptuur -
materjali valik ldhtuvalt teemast ja soovist. Graafika -
graafika + kollaaz jt segatehnikad.

Disain ja keskkond
Arhitektuuri ja disaini
funktsionaalsus, 6koloogilisus,
esteetilisus ja eetilisus. Inimese
ja ruumilise keskkonna suhted,
disain kui probleemilahendus.
Arhitektuur ja disain Eestis ning
rahvusvahelised suundumused.

Disaini liigid. Ergonoomika, moodul-siisteemid,
sithtgrupp jt moisted. Sihtriihmapdhine ldhteiilesanne.
Looduslikud ja tehiskeskkonnad. Arhitektuuri ja disaini
funktsionaalsus, 6koloogilisus, esteetilisus ja eetilisus.
Praktiline disainiprotsess probleemi piistitusest lahendi
leidmiseni. Pildikeel. Erinevate meediumite
véljendusvahendite rakendamine ainesiseselt ja
16imimisel teiste ainetega.
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Teksti ja pildi koosmoju
graafilises disainis. Kirjatiitibid
ja graafilise kujunduse
baasvotted.

9. klass
Mirk - méng stimbolitega, logo. Kiri - pidulik kiri (nt
kalligraafia).

Kunstikultuur

Eesti kunsti suurkujud ja teosed.
Erinevate kultuuride kunstiajaloo
tuntumate teoste néiteid.
Niitidiskunsti olulised suunad ja
aktuaalsed teemad.

Kunst peegeldamas iihiskonna,
teaduse ja tehnoloogia arengut.
Kunstnike, kunstiajaloolaste,
disainerite ja arhitektide erialane
to0.

Kaasaegse kunsti suunad ja teemad. Kunstiga seotud
elukutsed.

Muuseumide, ndituste ja kunstisiindmuste kiilastamine ja
arutelud, kunstiterminoloogia kasutamine. Kunsti liigid.
Erinevate kultuuride tuntumate teoste néiteid.
Kunstiteoste sdilitamine. Kunst kui iihiskonna, teaduse ja
tehnoloogia arengu peegeldaja.

9. klass
Eesti ja maailm - protsessuaalne kunst, kunstide siintees,
tdnapdevakunst. Rahvakunst - etnograafia ja tdnapidev.

Meedia ja kommunikatsioon
Digitaalsete tehnoloogiate
kasutamine loovtoddes (foto,
video, animatsioon,
digitaalgraafika).

Linnakeskkond. Tekstid ja linnaruumis. Metafoorid
reklaamis. Infootsing erinevatest teabeallikatest.
Digitaalne pilditodtlus.

Originaal, koopia, reproduktsioon. Foto ajaloolise
dokumendina. Autorikaitse.

9. klass
Ruumilisus ja ruumilisuse illusioon (3-D efekt,
stereonidgemine jms).
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