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Ainevaldkond ,, Tehnoloogia“

1. Uldalused

1.1. Tehnoloogiapidevus

Tehnoloogiavaldkonna ainete dpetamise kaudu taotletakse, et pohikooli 16puks dpilane:

1) tuleb toime tehnoloogilises maailmas ning kasutab tehnoloogiavoimalusi arukalt ja loovalt;

2) ndeb ja moistab loodusteaduste ning tehnoloogia arengu seoseid ning véljendab oma
arvamust tehnoloogia arengu ja tdéomaailma muutumise kohta;

3) ndeb kéelises tegevuses ja mottetods voimalust igapdevaelu mitmekesistada ning praktilisi
probleeme lahendada;

4) valib ja analiiiisib tehnilisi ja loovaid lahendusi ning nendega kaasnevaid mojusid ja ohte;

5) oskab lugeda ja koostada lihtsat joonist ning juhendit, on suuteline iilesannet esitlema ja
oma arvamust pohjendama,;

6) arvestab esemete disainiprotsessis nende kujunduse seost funktsionaalsuse, esteetilisuse ja

1) kultuuritraditsioonidega;

7) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, toovahendeid ja tootlemise viise ning
peab tihtsaks toovahendite ohutut ja materjalide sddstlikku kasutamist;

8) oskab tooprotsessi kdigus suhelda ja teiste Opilastega koostodd teha;

9) rakendab meniilid kavandades ja analiiiisides tervisliku toitumise pdhitddesid ning oskab
valmistada lihtsamaid tervislikke toite;

10) tuleb toime koduste majapidamistoodega;

11) omab iilevaadet valdkonnaga seotud elukutsetest ja ametitest minevikus ja tédnapéeval,

teab tootmise ja tootlemise valdkonnaga seotud edasioppimise voimalusi.

1.2. Ainevaldkonna ja dppeaine kirjeldus

Tehnoloogiavaldkonna  Oppeainetes  kujundatakse traditsioonilisel ja  niiidisaegsel
tehnoloogial pohinevaid teadmisi, oskusi, vdartusi ning hoiakuid.

Olulisel kohal tehnoloogiline kirjaoskus. Tundides uuritakse ning arutletakse néhtuste ja
olukordade iile ning kasutatakse erinevaid teabeallikaid, ithendatakse loov mottetdo ja kéeline
tegevus, mis on oluline inimese fiisioloogilises ning vaimses arengus.

Uhiste arutluste kiigus Opitakse eseme disainiprotsessi analiiiisima, erinevaid tehnilisi ja
loomingulisi lahendusi nidgema, kogema ja hindama ning oma tddle hinnangut andma.
Erinevate rakenduslikku laadi tegevuste analiilisimine aitab Opilastel teha karjddriotsuseid
ning leida meelepéaraseid hobisid.

Tehnoloogiadpetuses on rdohuasetus niitidisaegsel tehnoloogilisel mdtteviisil, tdomaailmas
vajalike vddrtushoiakute ja -hinnangute kujundamisel. Sddstvat arengut arvestades omandavad
dpilased oskused tulla toime tinapieva kiiresti muutuvas tehnoloogiamaailmas. Opitakse
moistma ning hindama tehnika ja tehnoloogia olemust ning selle osa iihiskonna arengus.
Opitakse siduma mottetddd ja kielist tegevust ning mdistma koolis Opitava seoseid
elukeskkonnaga. Ainedpetuse rikastamiseks kasutatakse paikkonnas pakutavaid voimalusi.



Oppesisu on pdimitud praktiliste probleemide lahendamisega, eseme kavandamine ja
valmistamine tunnis hdlmab kogu arenduststiklit idee loomisest toote esitluseni.

Kaésitootundides Opitakse tundma erinevaid toolitke, millest on kohustuslikud dmblemine,
kudumine, heegeldamine ja tikkimine.

IT kooliastmes keskendutakse eelkdige pohiliste todvotete ja tehnoloogiate omandamisele ning
juhendi jargi tootamise voi abimaterjalide kasutamise oskuse arendamisele. lgal aastal tehakse
praktilisi toid, mis voimaldavad dpitud tehnikaid loovalt rakendada.

Opetus arendab t66- ja koostddoskusi, kriitilist mdtlemist ning analiiiisi- ja hindamisoskusi.
Erinevate rakenduslikku laadi tegevuste analiilisimine aitab Opilastel teha karjdériotsuseid
ning leida meeleparaseid hobisid.

Il kooliastmes keskendutakse rohkem loomingulisele todle ning t66 teadlikule
korraldamisele. Opetuses jirgitakse tootearendustsiiklit teabe kogumisest, idee leidmisest,
eseme ning too ajalisest ja tehnilisest kavandamisest kuni toote teostuse ning esitlemiseni.

Kodundusdppes omandatakse teadmisi ja oskusi igapdevaeluga toimetulekuks.

Kodundusdpe loob head vdimalused rakendada niiteks bioloogias, keemias, matemaatikas ja
teistes Oppeainetes omandatut. Kodundustunnis Opitakse meeskonnana, mis loob sobivad
voimalused arendada sotsiaalseid oskusi.

1.3. Uldpidevuste kujundamine

Tehnoloogiavaldkonna ained pakuvad iildpadevuste kujundamiseks vdimalust iihiselt
arutleda, kuidas lahendada igapdevaelus esile kerkivaid olukordi, iihistéid ning erinevaid
iilesandeid ja projekte. Paddevustes eristatava nelja omavahel seotud komponendi — teadmiste,
oskuste, vadrtushoiakute ja -hinnangute — kujundamisel on kandev roll professionaalsel
opetajal, kes loob oma vairtushinnangute ja enesekehtestamisoskusega sobiva opikeskkonna
ning mdjutab Jpilaste vadrtushinnanguid ja kditumist.

Kultuuri- ja vairtuspiadevus

Loovust arendavad tegevused ja projektid e {ihistood
Opetavad arvestama arvamuste ja ideede e arutelud
paljust. Uhised arutelud ning t66 ja selle e erinevad projektid
tulemuse analiitisimine aitavad Opilasel e kavandid
kujundada ja pdhjendada oma arvamusi, e niitused
tunda t06rodmu ning vastutust alustatu 15pule
viia.

Sotsiaal ja kodanikupidevus
Tehnika ja tehnoloogia arengu tundmine, e Tunnitdo
arengu pohjuste teadvustamine ja arengusuun- | e Paaristod, grupitoo
dade moistmine aitab tunnetada ithiskonna e Oppekiigud
arengut. Uhiselt tootades Opitakse teisi arves- | o osalemine oliimpiaadidel, vistlustel ja
tama, kditumisreegleid jargima ning oma arva- konkurssidel

musi kaitsma. Tutvumine eri maade kultuuri- | 4 projektid

traditsioonide ja nende kujunemise pohjustega | o |5ovtss

aitab moistvalt suhtuda teistesse rahvustesse. UNICEF-i kaartide miiiik




Enesemiiratluspidevus

Enesehindamise erinevad vormid, 6pib
tootama iseseisvalt; Opib hindama ja
arendama oma tehnoloogia voimeid
tehnoloogia iilesannete iseseisva lahendamise
kaudu.

e iseseisev too tilesannetega, rithmat6o

¢ eneserefleksioon (Opimapp, esitlused,
hinnangulehed jne)
e loovtoo

e oltimpiaadid, konkursid

Opipidevus

Arusaamisega Oppimine; ratsionaalsete votete
otsing; analiilis-siintees, iildistamine,
analoogia kasutamine, konkretiseerimine.
Kokkuvaéttes teadmiste iilekande oskus,
probleemiilesannete lahendamine.
Iseseisvuse kasvatamine. Opitakse nigema ja
analiilisima tehnoloogia seost erinevate
teadmistega ning kogetakse teisteski ainetes
Opitu vajalikkust praktikas. T60 iseseisev
korraldamine algusest 16puni. T66 tegemise
ja tulemuse analiilisiga arendab suutlikkust
probleeme mérgata ning lahendada, voimeid
hinnata ja arendada ning dppimist juhtida.

e crinevad oppevormid

e eseme valmistamine algusest 10puni

e paaris- ja rithmat6o,
e loovtoo

karjddrindustamine
jéreleaitamistunnid

oliimpiaadid, konkursid, vdistlused

Suhtluspidevus

Teavet kogudes areneb Opilase funktsionaalne
kirjaoskus ning tdieneb tema tehnoloogia-
sonavara. Oma t60d esitledes ja valikuid
pohjendades saadakse esinemiskogemusi
ning areneb viljendusoskus. Todiilesannete
ning projektide tarvis materjali ja teabe
otsimine ning uurimine aitab kaasa
voorkeelte omandamisele.

o Kokkulepped, litkumistest teavitamine,
riihmat6o

essee, referaat, uurimistoo

loovt6o kirjalik vormistus ja esitlemine,
praktilise t60 esitlemine

ainenddalad

huviringide t66

selge, liihike ja tdpne véljendusviis
teksti moistmine (andmed, ebaoluline
info, seosed), teksti tolkimine

erinevad info esitamise viisid (tekst, tabel,
joonis, diagramm, graafik, valem jne)

e tavakeel, formaalne keel

Matemaatika-, loodusteaduste

ja tehnoloogiaalane padevus

Opilane kasutab oma loogilist mdtlemist
ning matemaatilisi teadmisi. Arvutustel ja
modtmistel on praktiline tagajérg, vigu (ja
nende tagajdrgi) mirgatakse kohe, analiilis
ning paremate lahenduste leidmine on
paratamatus. T66tamine erinevate looduslike
ja tehismaterjalidega eeldab tutvumist nende
materjalide omadustega.

Praktilised tilesanded:

kavandi jargi eseme valmistamine,
mootmine, arvutamine

kooli kaunistamine erinevateks
tahtpdevadeks

oppekadigud loodusesse
oliimpiaadid, konkursid




Tehnoloogiadpetuses, késitoos ja kodunduses
puutub dpilane otseselt kokku mitmete
keemiliste ja flilisikaliste protsessidega.

Ettevotlikkuspéidevus

Hiipoteeside pilistitamine ja nende tdesuse
kontroll. Oskus nidha probleeme, méirgata
seoseid suuruste vahel. Ideede genereerimine,
lahendustee iseseisev otsimine. Suuruste
(ndhtuste) muutumise uurimine sdltuvalt
parameetritest, sellega seoses riskide hinda-
mine, optimaalse variandi otsing. Paindlik
mdtlemine. Projektdpe. Aineprojektid.
Avatus loomingulistele ideedele ja originaal-

opilaslaadad

lirituste organiseerimine
osalemine projektides
loovtdo

sObrapéeva ja joulukohvik
ENTRUM

klassidhtud

oppekdigu plaani koostamine

Osaleda digitaalses loomes — tekstide, piltide,
multimeediumide loomisel ja kasutamisel.
Kasutada probleemilahenduseks sobivaid
digivahendeid ja votteid, suhelda erinevates
digikeskkondades. Teada digikeskkonna
ohtudest ning osata kaitsta oma privaatsust,
isikuandmeid ja digitaalset identiteeti.
Moraali- ja vaartuspShimotete jargimine
digikeskkonnas.

setele vaatenurkadele; oskus probleeme * Oppegruppide vahetus
formuleerida ja mérgata. Eseme valmistamine
idee leidmisest kuni valmis esemeni.
Toodete disain, valmistamine ja miidi.
Meeskonnatdona néiteks ajutise kohviku
rajamine koolis, mingi toote kavandamine
ning selle valmistamise organiseerimine.
Digipidevus
Suutlikkus kasutada uuenevat digitehnoloogiat| e loovtdo,
toimetulekuks Kkiiresti muutuvas tihiskonnas. e referaadid
Leida ja séilitada digivahendite abil infot ning | e arvutipdhised vdistlused
hinnata selle asjakohasust ja usaldusvéirsust. | o gsitlused

nutiseadmete kasutamine ainetunnis
erinevate digikeskkondade ja lehekiilgede
kasutamine dppetdos

arvutiklassi ja meediaklassi kasutamine

1.4. Ainevaldkonna 16iming teiste ainevaldkondadega

Aine
Aine- Tehnoloogia. Késit66 ja kodundus.
valdkond
Eesti keel ja Elementaarsete digekirjanduete jélgimine kirjalikes toodes.
kirjandus Toote kasutusjuhend vai tutvustus .

Uute ideede ja esemete esitamine.
Tehnoloogilise sdnavara omandamine.
Uurimistoode vormistusnduded .
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Referaat, ettekanne.

Retseptide, meniitide koostamine ja lugemine.

Tabelite, diagrammide, skeemide ja tingtéhiste lugemine paberilt ning
arvutist.

Iseseisev iilesannete ja juhendite lugemine ning tditmine.
Opiiilesannete tiitmise kKommenteerimine ning arutamine riihma- ja
paaristoona.

Voorkeeled

Tooiilesannete sooritamiseks vodrkeelse info ja lisamaterjalide leidmine
ning terminite Sppimine.

Loodusained

IKT vahendid.

Mootmine.

Tervislik toitumine.

Seos elukeskkonnaga.

Looduse, tehnika ja tehnoloogia vahelised seosed.

Vaimse arengu toetamine lébi kdelise tegevuse.

Keskkonnahoidlikud teostusviisid.

Nébhtuste ja olukordade iile arutlemine.

Tootamine erinevate looduslike ja tehismaterjalidega eeldab tutvumist
nende materjalide paritolu, saamise ja kasutamisega.
Tehnoloogiadpetuses, késitoos ja kodunduses puutub dpilane otseselt
kokku mitmete keemiliste protsesside ja fiiiisikaliste ndhtustega.

Sotsiaalained

Ametid ja elukutsed erinevates tihiskondades.

Tehnika, teaduse ja tootmise arengu seos muutustega iithiskonnas.
Tooturg, kutsesuunitlus ja karjdari planeerimine.

Oskus hinnata tehnoloogia rakendamisega kaasnevaid voimalusi ja ohte.
Rakendada kaasaegseid tehnoloogiaid tohusalt ja eetiliselt oma opi-,
t60- ja suhtluskeskkonna kujundamisel.

Tehniliste vahendite eesmérgipérane ja saastlik kasutamine, jargides
seejuures ohutuse ja intellektuaalomandi kaitse ndudeid.

Tehnika ja tehnoloogia arengu tundmine, arengu pdhjuste
teadvustamine.

Uhiselt tootades dpitakse teisi arvestama, kiitumisreegleid jargima ning
oma arvamusi kaitsma.

Tutvumine eri maade kultuuritraditsioonide ja nende kujunemise
pOhjustega aitab moistvalt suhtuda teistesse rahvustesse.

Kunstiained

Eesti kunstiloominguga tutvumine.

Kéeline tegevus ning loov motlemine (loomise protsess, tehnoloogiad ja
tehnikad).

Erinevate esemete disainimine ning valmistamine pakub opilastele
loomingulise eneseviljenduse voimalusi.

Mitmesuguste muusikainstrumentide valmistamine (riitmi-, keel-, ja
puhkpillid) ja nende kasutamine.

Opib hindama uudseid ja isikupéraseid lahendusi ning mirkama
esemete disaini funktsionaalsust ja seoseid kunstiloomingu ning
kultuuritaustaga.

Seostab omavahel kunsti ning kultuuri, ihiskonna, teaduse ja
tehnoloogia arengut ning madistab kunsti kui kultuuridevahelist
suhtluskeelt; teadvustab kultuurilist mitmekesisust.
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Kehaline °
kasvatus °

materjalid, hooldamine).

Sooritab pohiliikumisviise liigutusoskuste tasemel.

Téaidab ohutus- ja hiigieenindudeid.

e Praktilises tundides kinnistatakse tervisliku kaitumist, tervisliku
toitumise pohitddesid ja spordi eluviisi pohimotteid.

e Rahvuslike rdivaste jm. esinemiskostiiiimidega seonduv (valmistamine,

Koordinatsiooni arendamine.

Informaatika

Tervisliku toitumise kohta info otsing, autorikaitse.

Veebindituse korraldamine.

Materjalide ja nende to6tlemise kohta teabe hankimine.

Jooniste tegemine leiutamises ning dpimapi loomine.
Tehnoloogiadpetuses saab kasutada youtube's iileslaaditud videosid.
Eseme kavandamiseks voib panna google otsingusse vastava termini
ning edasi valida ,,Images” (pildid).

1.5. Libivad teemad

Tehnoloogiavaldkond seondub kdigi libivate teemadega. Oppekava libivaid teemasid

peetakse silmas valdkonna Oppeainete eesmaérgiseade,

Opitulemuste ning Oppesisu

kavandamisel, lahtudes kooliastmest ning dppeaine spetsiifikast.

Labiv teema
Kujundatavad
oskused ja teadmised

Meetod

Elukestev 6pe ja karjiddriplaneerimine

Tunnetab pideva dppimise vajadust.

Valib oma ideede rakendamiseks
tehnoloogilisi vdimalusi.

Kavandab t66 ning to6tab iiksi ja iiheskoos.
Analiiiisib oma t6ovoimeid.

Illustreerimise ja nditamise meetodi
kasutamine Gppematerjali suulise ettekande
kiigus; vestlus; t66 Opikuga; iseseisev to0,
iirituste ja ndituste korraldamine;
konkurssidel osalemine; koolivilised
tiritused; integreeritud tunnid.

Keskkond ja jatkusuutlik areng

Toodet valmistades kasutab saastlikult nii
looduslikke kui ka tehismaterjale.

On kujunenud keskkonnasaastlik,
tarbimisharjumus.

On kinnistunud 6koloogiateadmisi.

Loominguline tegevus; keskkonda sééstvate
ettevatete tutvustamine; illustreerimise ja
nditamise meetodi kasutamine dppematerjali
suulise ettekande kéigus ; vestlus; t66
Opikuga; praktiline t60, riihmat6od; [
paaristodd; integreeritud tunnid.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus

Algatusvdime, ettevotlikkus ja koostoo.
Oma ideede realiseerimise ja t00
korraldamise oskus.

Oskuslikult elluviidud projektid annavad
Opilastele vdoimaluse oma vdimeid proovida.

Integreeritud tunnid; dppeekskursioonid;
ouesope; konkursid ja oliimpiaadid,;
vestlus; t60 dpikuga; t66 kavandamine ja
planeerimine, tdhtaegadest kinni pidamine
uurimist6od; rithmat6od.

Kultuuriline identiteet

Néeb kultuuride erinevust ning teadvustab
oma kohta mitmekultuurilises maailmas.
Opib mirkama ja kasutama rahvuslikke
elemente esemete disainimisel.

Illustreerimise ja nditamise meetod; [
vestlus; t66 opikuga; materjalide otsimine
internetist ja voorkeelsest kirjandusest,
ainenddalad; integreeritud tunnid.




Teabekeskkond

Oma t66d kavandades ja ainealaste
projektide tarvis infot kogudes Opitakse
kasutama erinevaid teabekanaleid ning
hindama kogutud info usaldusvaarsust.
Interneti kasutamisega ollakse kursis
tehnoloogia uuendustega ning tutvutakse
disainerite ja késitootegijate loominguga
terves maailmas.

Arvutipdhised dppeprogrammid; dpilaste
loominguline ja projektipdhine tegevus;
e-oppekeskkonna kasutamine, erinevate
internetilehtede ja keskkondade kasutamine
info otsimisel; esitlused, uurimustood,
testimine; ainenéddalad; dppeckskursioonid,;
konkurssidel osalemine; loov praktiline
tegevus ja projektdpe

Tehnoloogia ja innovatsioon

Opilane kujuneb uusi tehnoloogiaid
eesmargiparaselt kasutada oskavaks
inimeseks. Tuleb toime tehnoloogilises elu-,
oOpi- ja tookeskkonnas. Intellektuaalomandi
kaitse ning arvuti kasutamise voimalused
toode kavandamisel ja esitlemisel. Toode
virtuaalkeskkonnas esitlemine. Tutvumine
arvuti abil juhitavate tdisautomaatsete
seadmetega ning nendega todtamine aitavad
tunnetada uusi tehnoloogilisi voimalusi.

Opilaste loominguline tegevus; integreeritud
ainetunnid; illustreerimise ja nditamise
meetodi kasutamine dppematerjali suulise
ettekande kdigus; uurimist6od; riithmat6od; [
internetipdhiste kooli keskkondade
kasutamine; loov praktiline tegevus,
erinevate seadmetega tutvumine
klassiruumis, teistes dppeasutustes voi
ettevotetes.

Loodusteadused ja tehnoloogia

Opitakse kasutama tehnoloogilisi vahendeid,
moistma matemaatika olulisust teaduse ja
tehnoloogia arengus, looduskeskkonna méju
tihiskonna arengule. Orienteerutakse moiste-
tes: looduslik tasakaal, puutumatu loodus,
toostus- ja kultuurmaastikud, kaitsealad,
tihiskonna jatkusuutlikus, saéstlik tarbimine
ja eluviis. Vastutustundlik eluviis.

T66 tehnoloogiliste vahenditega; erinevate
materjalide kasutamine; tee ideest praktilise
esemeni. Séadstliku mottemaailma
kujundamine lébi illustreerimise ja nditamise
meetodi suulise ettekande kdigus.
Toolehtede tditmine kasutades
oppekirjandust, internetti ja erinevaid
kasutusjuhendeid.

Tervis ja ohutus

Kiirusest tulenevate onnetusjuhtumite
pohjuste analiiisimine. Tervislike eluviiside
jargimine. To6ohutusega tutvumine ning
ohutusnduetega arvestamine. Erinevate
looduslike ja siinteetiliste materjalidega ning
nende omadustega tutvumine. Tervisliku
toitumine ja tervislike toitude praktiline
valmistamine, terviseteadlikule kéitumine.

Ohutus- ja tervishoiualaseid reaalseid
andmeid sisaldavate tilesannete lahendamine;
ahaaefektiga probleemide lahendamine;
illustreerimise ja nditamise meetodi
kasutamine dppematerjali suulise ettekande
kaigus; vestlus; t60 Opikuga; uurimistdood;
riihmat66d; oppeekskursioonid.

Vaartused

ja kolblus

Opilane on korralik, hoolas, siistemaatiline,
jarjekindel, piisiv ja aus, on tolerantne
suhtumisel erinevate voimetega kaaslastesse.
Véirtustav suhtumine to0sse ning t60
tegijasse. Riithmas to6tamine Opetab teistega
arvestamisel, organiseerimisoskuse
arendamisel ning voimalike konfliktide
lahendamisel. Kodunduse etiketiteemad
Opetavad praktilisi kditumisoskusi erinevates
situatsioonides, kditumisvalikute pohjuste ja

voimalike tagajirgede moistmist.

Opetaja eeskuju, kindlad reeglid ja
ndoudmised vihiku, t60, tlesande
vormistamisele; illustreerimise ja nditamise
meetodi kasutamine dppematerjali suulise
ettekande kiigus; vestlus; t66 dpikuga;
integreeritud tunnid; projektid; praktiline
loovtegevus, grupit6o, rolliméngud.




1.6. Hindamise alused

Tehnoloogiavaldkonna dppeainetes on hindamise eesmérk toetada Opilaste arengut, innustada
oOpilasi sihikindlalt dppima, suunata nende enesehinnangu kujunemist, siivendada ja tekitada
clukestvat k&sitoo- ja tehnoloogiahuvi, suunata ja toetada Opilasi haridustee valikul.
Hindamine toetab G&pilaste tehnoloogiapddevuse kujunemist, tehnoloogilise kirjaoskuse
arengut ja annab tagasisidet Opilaste individuaalse arengu kohta, olles ldhtekohaks jargneva
oppe kavandamisel. Hindamisel l4dhtutakse vastavatest pdhikooli riikliku dppekava iildosa
satetest ning kasutatakse kujundavat ja kokkuvotvat hindamist, ldhtudes piistitatud
dppeiilesandest ning kehtiva dppekava sisust ja eesmirkidest. Opilasi hinnates on olulised nii
Opetaja sonaline hinnang, numbriline hinne kui ka Opilaste enesehinnang.
Tehnoloogiavaldkonna  Oppeainetes  hinnatakse lisaks  Opilaste  edukat osalemist
aineoliimpiaadidel, - konkurssidel, -tiritustel ja vistlustel. 9. klassis voib Opilaste teadmiste ja
oskuste kokkuvotvaks hindamiseks teha 16put6o.

Tehnoloogiadpetuses ja kisitoos hinnatakse Opilaste tookultuuri, tehnoloogilist kirjaoskust ja

eseme kavandamist ning valmistamist:

1) suhtumist dppetddsse, tookust, piitidlikkust, jarjekindlust, tdhelepanelikkust;

2) koostodoskust, abivalmidust, iseseisvust to0 tegemisel;

3) dpperuumide kodukorra tditmist;

4) kavandamist (originaalsust, iseseisvust, idee voi kavandi rakendamise voimalikkust),
materjali ja todvahendite valiku otstarbekust, eseme valmistamise viisi, to6joonise tehnilist
korrektsust jm;

5) valikute (ideede, to6tlusviiside, materjalide jm) tegemise, analiilisimise ja pdhjendamise
ning seoste kirjeldamise oskust;

6) valmistamise kulgu (materjalide ja toovahendite ning kirjalike ja infotehnoloogiliste
vahendite kasutamise oskust, teoreetilisi teadmisi ja nende rakendamise oskust, tédohutuse
nduete jargimist jm);

7) tulemust (idee teostust, eseme viimistlust, esteetilist védrtust, {ilesande Oigeaegset
1dpetamist, eseme kvaliteeti jm), sh liksikiilesannete sooritamist ja eseme esitlemise oskust.

Kodunduses hinnatakse lisaks opilase voimet grupis tootada:
1) jagada tilesandeid;

2) tdita tooiilesandeid,

3) vastutust votta;

4) teha otsuseid ldhtuvalt olukorrast;

5) muudatustele paindlikult reageerida;

6) oma t6opanust ja grupitddd hinnata.

Kirjalikke iilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid parandatakse ka
digekirjavead, mida hindamisel ei arvestata.



