Lisa 13
Valikaine ,,Informaatika"

1. Uldalused

1.1. Oppe- ja kasvatuseesmiirgid

PdShikooli informaatikadpetusega taotletakse, et Opilane:

1) valdab peamisi to0votteid arvutil igapdevases dppetdods eelkdige infot otsides, toodeldes
ja analiitisides ning tekstidokumente ja esitlusi koostades;

2) teadvustab ning oskab viltida info- ka kommunikatsioonitehnoloogia (edaspidi IKT)
kasutamisel tekkida voivaid ohte oma tervisele, turvalisusele ja isikuandmete kaitsele;

3) koostab IKT vahendeid kasutades toimiva ja efektiivse dpikeskkonna;

4) osaleb virtuaalsetes vOrgustikes ning kasutab veebikeskkonda digitaalsete materjalide
avaldamiseks kooskolas intellektuaalomandi kaitse heade tavadega.

1.2. Oppeaine kirjeldus

Informaatika Opetamise iildeesmdrk on tagada pohikooli lopetaja info- ja
kommunikatsioonivahendite rakendamise péadevused igapdevase t60- ja Opikeskkonna
kujundamisel. Pohikooli informaatikadpetuses on vaja arendada igapédevase arvuti- ning
internetikasutamise oskust.

Informaatika opetamise pohimotted pohikoolis on:

1) eluldhedus: niited, tilesanded jm vdetakse Opilasele tuttavast igapdevaelust (kool, kodu,
huvitegevus, meedia);

2) aktiivope ja loomingulisus: eelistatakse Opilasi aktiivistavaid ning loomingulisust esile-
toovaid dppemeetodeid;

3) uuenduslikkus: eelistatakse uuenduslikke tehnoloogiaid ning lahendusi;

4) tihesope: nii informaatikatundides kui ka kodutddde puhul on eelistatud koostdos
Oppimise meetodid,

5) teadmusloome: uut teadmust Opitakse itheskoos luues, kasutades eelnevalt Opitut ja
kogetut;

6) vaba tarkvara ja avatud sisu: voimaluse korral eelistatakse kommertstarkvarale vaba
tarkvara;

7) turvalisus: kool tagab Opilastele turvalise veebipohise tdokeskkonna ning propageerib
ohutuid kéitumisviise vorgukeskkonnas;

8) 10imitus: Opiiilesannetes (nt referaatides, esitlustes, projektides) kasutatakse teiste
Oppeainete teemasid;

9) soltumatus tarkvaratootjast: dpe ei tohi olla iiles ehitatud iiksnes iihe tarkvaratootja voi
platvormi kasutamisele; koolil on kohustus tutvustada ka alternatiive.

1.3. Uldpidevuste kujundamine

Kultuuri- ja véértuspidevus

Suutlikkus e Eneseviljenduse ja loomingu vaértustami-
» hinnata inimsuhteid ning tegevusi ne digitaalsete vahendite abil (arvutigraa-
uldkehtivate moraalinormide seisukohast; | fika, elektrooniline muusika, veebidisain).

> tajuda ja védrtustada oma seotust teiste ¢ Jagamise kultuuri propageerimine, liigsest

inimestega, loodusega, oma ja teiste avatusest tingitud ohtude teadvustamine.
maade ning rahvaste kultuuriparandiga ja | e Erinevate vaatenurkade leidmine ja kriitili-
niilidisaegse kultuuri sindmustega, ne suhtumine internetiallikate kasutamisel.




véirtustada loomingut ja kujundada

e Kultuuripirandi digitaliseerimine,

ilumeelt. dokumenteerimine ja veebi teel
kittesaadavaks muutmine.
Sotsiaalne ja kodanikupidevus
Suutlikkus ¢ VVeebiaruteludes kooli/klassi asjades kaasa

» ennast teostada, toimida teadliku ja
vastutustundliku kodanikuna ning
toetada iihiskonna demokraatlikku
arengut;

» teada ning jargida tihiskonnas kehtivaid
vadrtusi ja norme ning erinevate
keskkondade reegleid:;

» teha koostdod teiste inimestega
erinevates situatsioonides;

> aktsepteerida inimeste erinevusi ning
arvestada neid suhtlemisel.

radkimine.

¢ Arvutiklassi kodukorra ja kooli arvuti-
vorgu eeskirja jargimine, infosiisteemide
aktiivne ja korrektne kasutamine.

e Informaatikatundide riihmatooprojektides
osalemine.

e Facebooki ja MSN Messengeri
kasutamine Gppetdos, kujundades dpilaste
suhtlemisoskusi.

Enesemiaratluspidevus

Suutlikkus

» moista ja hinnata iseennast, oma ndrku
ja tugevaid kiilgi;

» jérgida terveid eluviise;

» lahendada iseendaga, oma vaimse ja
futisilise tervisega seonduvaid ning
inimsuhetes tekkivaid probleeme.

¢ Digitaalse identiteedi loomine kasutaja-
profiilide kaudu eri veebikeskkondades,
turvaliste salasonade valimine,
isikuandmete kaitse, enda digitaalse
jalajdlje teadvustamine/jalgimine.

¢ Eneseanaliiiis ja enesekuvandi
koostamine digitaalsete tooriistade abil
(e-portfoolio).

¢ Informaatikatundides tervete eluviiside
propageerimine.

Opipidevus

Suutlikkus

» organiseerida Opikeskkonda ja hankida
oppimiseks vajaminevat teavet;
planeerida dppimist ning plaani jargida;
kasutada Opitut erinevates kontekstides
ning probleeme lahendades;

analiiiisida enda teadmisi ja oskusi,
tugevusi ja ndrkusi ning selle pohjal
edasiOppimise vajadust.

>
>

>

¢ Info otsimine, tootlemine, analiiiis ja
esitlemine.

e Oma Oppimise kavandamine ja
hindamine isikliku e-portfoolio kaudu.

Suhtlus

adevus

Suutlikkus

> ennast selgelt ja asjakohaselt véljendada,
arvestades olukordi ja suhtluspartnereid,
oma seisukohti esitada ja pdhjendada;

» lugeda ning moista teabe- ja tarbetekste
ning ilukirjandust;

> kirjutada eri liiki tekste, kasutades
kohaseid keelevahendeid ja sobivat stiili;

» véartustada digekeelsust ning
véljendusrikast keelt.

e Koostdos emakeele- ja vodrkeelte-
Opetajatega esitletavate tekstide
Oigekeelsus ja keeleline viljendusrikkus.

o Kaorrektse informaatikaalase termino-
loogia kasutamine suhtluses ja dppet60s.

o Informaatikatundides ,,Jleimi”” moiste
kasitlemine.

o Kirjalike todde ja esitluste koostamisel
oOpilaste juhendamine antud formaadi
jaoks sobivat véljendusstiili kasutama.




Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane pidevus

Suutlikkus

» kasutada matemaatikale omast keelt,
stimboleid ning meetodeid, lahendades
erinevaid tlilesandeid koigis elu- ja
tegevusvaldkondades.

o Statistilise analiilisi, diagrammide ja
valemitega seonduvate oskuste kujunda-
mine tabelarvutuse teemade késitlemisel.

e Geomeetriaalaste programmide
kasutamine ainetundides.

Ettevotlikkuspidevus

Suutlikkus

> ideid luua ja neid ellu viia, kasutades
omandatud teadmisi ja oskusi erinevates
elu- ja tegevusvaldkondades;

» niha probleeme ja neis peituvaid
voimalusi;

» seada eesmaérke ja neid ellu viia;

» korraldada iihistegevusi, ndidata
initsiatiivi ja vastutada tulemuste eest;

> reageerida paindlikult muutustele ning
voOtta arukaid riske.

e Arvutite ja interneti abil arendus-
projektide ldbiviimine innovatsiooni
eesmargil.

e Opilaste suunamine oma IKT pédevusi
rakendama ka véljaspool informaatika-
tunde ja Opetaja poolt antud kodutéid nii
koolis kui véljaspool kooli.

1.4. Oppeaine 16iming teiste ainevaldkondadega

Aine
Aine
valdkond

Informaatika

Eesti keel

sustematiseerimine.

—raadio.

Interneti kui infoallika olulisus ja materjalide kriitiline hindamine.
Teatmeteoste, sOnaraamatute kasutamine; leitud teabe talletamine ja

Korrektse grammatika vaartustamine nii e-posti saatmisel kui ka
suhtlusvorgustikes suhtlemisel.

Internetis leiduvate ohtude teadvustamine.

Kirjalike to6de vormistamise pohimotted.

Kirjanduses teemamappide koostamine, mis sisaldab kogumikku
kirjanikest, loovtoid, heli- ja videoklippe vai iilesvotteid.

Tutvumine elektroonilise meedia vdimalustega: veebitelevisioon voi

Voorkeeled

Tolkimisvahendite kasutamine; ajalehtede, uudiste, kirjade
vahetamine, blogide ning referaatide koostamine.

Matemaatika

konstrueerimine.

Opitarkvara kasutamine ja visualiseerimine.

Abivahend koduste to6de tegemisel ja enesekontrollimisel;
geomeetria Oppimisel fotograafia vahendite ja analiiiisi abil.
Funktsioonide jooniste dppimine ning tasapinnaliste kujundite

Loodusained:
e Geograafia

e Loodusdpetus
e Bioloogia

e Fiitlisika

e Keemia

materjali otsimine.

Opikeskkondade kasutamine ning dpistrateegiate parandamine.
Vaatluse ja katsetulemuste vormistamine.

Loodusdpetuses raku mudeli ehituse vaatlemine, eluslooduse haalte
kuulamine, floora ja fauna vordlemine, ilmaprognoosid ja
andmeanaliiiis, erinevad 6kosiisteemid, toiduahel.

Pildimaterjali otsimine ja nditamine, loodusviktoriini tarbeks




Referaadi, loovtdo, toolehtede koostamine ja vormistamine.
Bioloogias mikroskoobi ja tehnoloogia koostdo.

Geograafias kaartide ja muude teabeallikate jérgi piirkonna
pinnavormide ja pinnamoe iseloomustuse koostamine.

Info otsimine.

Keemias 100+ katset dppevideod. Keemiatestid internetis.
Silmaring.ee dppevideod.

Fuiisikas arvutisimulatsioonide, néiteks ,,Avatud Fiiisika*
kasutamine ja TU valmistatud katsedemonstratsioonide esitlemine.

Sotsiaalained:
¢ Inimesedpetus

e Uhiskonna-

Interneti voimaluste ja ohtude teadvustamine.

Inimesedpetuses on oluline teada tehnoloogia ning reklaamide ja
meedia mdju inimese meeltele.

Internetti paisatud sonade ning tegude eest vastutamise dpetamine.

oPetus Ajaloos kriitilise motlemise dpetamine erinevate allikate ning
* Ajalugu otsingutulemuste hindamisel, erinevate teksti-, video- ja
pildiarhiivide kasutamine.
Uhiskonnadpetuse ja e-riigi temaatika.
Kunstiained: Kultuurindhtuste seostamine teaduse, tehnoloogia ja majandusega nii
e Kunst minevikus kui tdnapéeval.
e Muusika Uurimustdodes teksti, joonise, skeemi, tabeli ja graafiku kasutamine.
Virtuaalsete dppekiikude voimaluste kasutamine.
Autorlus massimeedias ning selle muutumine.
Kooli fonoteegi loomine.
Animeeriming, video- ja fototd6tlus, joonestamine, disain.
Tehnoloogia: Tervisliku toitumise kohta info otsing, autorikaitse.

e To00petus

e Kisitoo- ja
kodundus

e Tehnoloogia-
Opetus

Veebindituse korraldamine.

Materjalide ja nende to6tlemise kohta teabe hankimine.
Jooniste tegemine leiutamises ning dpimapi loomine.
Tehnoloogiadpetuses internetti lileslaaditud videote ja piltide
kasutamine ndidistena.

Kehaline kasvatus

Voorkeelsete teabeallikate kasutamine.

Video ja fotograafia vahendite abil erinevate spordivarustuste ja
-tehnika tundmadppimine.

Tervisliku toitumise propageerimine.

Spordi- ja/voi tantsuiirituste jalgimine erinevate meediakanalite
vahendusel.

1.5. Labivate teemade rakendamise voimalusi

Elukestev ope ja karjadriplaneerimine
Tekstide késitlemise, arutelude ja arendusprojektide kaudu arendatakse Gpilaste suhtlus- ja
koostodoskusi, mis on olulised tulevases todelus. Arendatakse suutlikkust kujundada oma
arvamust, vdljendada end selgelt ja asjakohaselt nii suuliselt kui ka kirjalikult, lahendada
probleeme. Informaatikaalaste elukutsete tutvustamine. Tabeliarvutuse iilesannete kaudu
Opetatakse raha ja todtasu seoseid. Kujundatakse oskust koostada dpingute jatkamiseks ja
toole kandideerimiseks vajalikke dokumente. Suhtlusvorgustike analiiiisi kaudu Opetatakse
mérkama iihiskonnas toimuvaid protsesse ja nende mdju haridusteele ning tooelule.

Keskkond ja jatkusuutlik areng
Teemakohaste kirjalike to6de koostamise kaudu kujundatakse Opilase véddrtushinnanguid ja
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kditumismalle. Opilane tunneb huvi looduse vastu; suhtub loodusesse ja kaasinimestesse
austusega; oskab ndha inimtegevuse moju loodusele, teadvustab end tarbijana; hoiab oma
kodukoha loodust ja ehitisi; tunneb oma koduiimbruse keskkonnaprobleeme, piiiiab toimida
keskkonda hoidvalt ning véltida enda ja teiste tervise kahjustamist.

Tervis ja ohutus

Taotletakse Opilase kujunemist vaimselt, emotsionaalselt, sotsiaalselt ja fiilisiliselt terveks
tihiskonnaliikmeks, kes on vdimeline jargima tervislikku eluviisi, kdituma turvaliselt ning
kaasa aitama tervist edendava turvalise keskkonna kujundamisele. Kujundatakse oskust
ohutult ja saastlikult arvutiga tootada.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus
Arendusprojektide kaudu suunatakse Opilasi mirkama {ihiskonna probleeme ja neile
lahendusi otsima. Projektides osalemine aitab kasvatada aktiivset ellusuhtumist.

Kultuuriline identiteet

Internetiotsingu iilesannete kaudu taotletakse Opilase kujunemist kultuuriteadlikuks
inimeseks, kellel on oskus leida meelepdraseid kultuurisindmusi ja nendest osavotu
vOimalusi. M0istab kultuuri osa inimese motte- ja kéitumislaadi kujundajana ning
kultuuride muutumist ajaloo véltel. Suhtlusvorgustike kultuurse kasutamise oskus Opetab
lugu pidama endast, oma rahvast ja teistest rahvastest ning moistma Kultuuride erinevust.

Teabekeskkond

Erinevatest internetiallikatest teabe hankimine, selle kriitiline hindamine.

Opiiilesannete lahendamiseks kasutatakse teadlikult infoiihiskonna vdimalusi, Opilasi
suunatakse alternatiivseid lahendusi otsima, oma ideid ellu rakendama.

Tehnoloogia ja innovatsioon

Opilane omandab niiiidisaegsete tehnoloogiavahendite iseseisva kasutamise oskusi, mdistab
tehnoloogia kasutamisega seostuvaid sotsiaalseid ja eetilisi aspekte. Tuleb toime Kkiiresti
muutuvas tehnoloogilises elu-, dpi- ja tookeskkonnas. T66de vormistamine ja esitamine.

Viirtused ja kolblus

Taotletakse Opilase kujunemist kdlbeliselt arenenud inimeseks, kes tunneb iihiskonnas
tildtunnustatud vairtusi ja kolbluspohimotteid, jargib neid koolis ja véljaspool kooli, ei jai
tikskoikseks, kui neid eiratakse, ning sekkub vajaduse korral oma vdimaluste piires.

1.6. Hindamise alused

Informaatika valikaine dpitulemusi hinnatakse jooksvalt dpitilesannete jirgi ja kokkuvotvalt
dppeperioodide 18pul. Opiiilesanded vdivad olla individuaalsed voi rithmatddd.

Jooksvate Opitilesannete taitmisel hinnatakse:

1) to6juhendist kinnipidamist, loomingulisust ja ratsionaalsust;

2) dppekavas ettendhtud Spitulemuste saavutamist ning tildpadevuste omandamist;

3) arvutiga loodud materjalide tehnilist teostust, esteetilisust ning originaalsust;

4) dpilasepoolset praktilise tegevuse motestamist;

5) dpilase arengut.



2. Informaatika ainekava

2.1. Opitulemused ja 6ppesisu I kooliastmes. Sissejuhatus informaatikasse.

Sissejuhatus ja aine tutvustus

Opitulemused

Opilane:

1) kéitub arvutiklassis vastavalt ruumile kehtestatud reeglitele;

2) teab arvutikomplekti osi, arvutikomplekti ja lisaseadmete hulka kuuluvaid seadmeid,;
3) kasutab arvutiklassi seadmeid vastavalt nende kasutuseesmaérkidele;

4) liilitab arvuti sisse ja vilja korrektselt meniilikdske kasutades;

5) kasutab arvutit vastavalt ergonoomika nouetele;

6) kasutab hiirt ja klaviatuuri vastavalt vajadusele.

Oppesisu
Arvutiklassi reeglid. Ohutustehnika ja kditumine. Arvuti vélised seadmed. Arvuti ja tervis.
Vajalikud pohivotted tooks arvutiga, programmide avamine ja sulgemine.

Failide haldamine ja t66 programmiakendega

Opitulemused

Opilane:

1) avab ja salvestab oma t66d vorguarvuti kdvakettal ettendhtud kohas;

2) salvestab oma t66d korrektse failinimega;

3) tunneb faili ja kausta erinevusi, oskab liigutada valesti salvestatud faili digesse kausta;
4) oskab muuta failinime faili avamata;

5) oskab programmiakent minimeerida, suurendada ja sulgeda;

6) tootab mitme aknaga korraga.

Oppesisu

Failide haldamine. Salvestamine kdvakettale, vorgukettale ja malupulgale. Kopeerimine,
teisaldamine, iimbernimetamine ja kustutamine. Programmiaken, akende erinevad vaated,
t00 akendega.

Sissejuhatus tekstitootlusse

Opitulemused

Opilane:

1) sisestab ja vormindab arvutiga lithemaid tekste (nt luuletusi, loovtdid, kuulutusi,
plakateid), jargides tekstitootluse pohireegleid (suur ja véike algustéht; kirjavahemargid,
reavahetused ja tithikud; paks, kald- ja allajoonitud kiri; sona-, rea-, 1diguvahe; teksti
joondamine);

2) lisab teksti juurde pildi ja paigutab selle sobivasse kohta.

Oppesisu

Uldised teadmised tekstitodtlusprogrammist. Teksti sisestamine, muutmine, kustutamine,
vormindamine, kopeerimine.  Piltide lisamine, pildi  koostamine  kujunditest.
Stinnipdevakutse, plakati vdi kuulutuse teksti koostamine, kujundamine ja viljatriikk.
Praktiliste toovotete harjutamine.



Arvutigraafika

Opitulemused

Opilane:

1) kasutab erinevaid joonistus- ja pilditootlusprogramme;

2) kasutab hiirt vabalt ja tapselt;

3) kasutab joonistusprogrammide voimalusi todde illustreerimiseks;
4) t66tleb fotot, 1oikab, lisab teksti, tausta, efekte.

Oppesisu

Joonistamine erinevate joonistusprogrammidega. Kujundite abil televiisori joonistamine,
sinna sisse pildi joonistamine vOi kopeerimine ja kujundamine. Arvutijoonistuste
voistlusele pildi koostamine. Pilditootlus erinevate pilditoStlusprogrammidega. Valiku
tooriistade kasutamine. Valiku kopeerimine, liigutamine, pd&oramine, kéirpimine ja
peegeldamine. Objektide tditmine varjundite ja mustritega.

Interneti kasutamine

Opitulemused

Opilane:

1) oskab leida ja kasutada kooli kodulehekiilge ning MIKSIKESE tookeskkonda;

2) leiab internetist ja kopeerib tekstifaili erinevas formaadis algmaterjali (tekst, pilt) ning
to6tleb neid vajaduse korral, pidades kinni intellektuaalomandi kaitse headest tavadest;

2) moistab internetist leitud info kriitilise hindamise vajalikkust, hindab teabeallikate
objektiivsust ning leiab vajaduse korral sama teema kohta alternatiivset vaatenurka
esindavaid allikaid;

3) teab interneti kasutamisega seotud ohte ja viisaka kditumise norme;

4) kaitseb enda virtuaalset identiteeti vddrkasutuse eest, valides igale keskkonnale tugeva
parooli;

5) ei avalda sensitiivset infot enda kohta avalikus internetis.

Oppesisu
Infootsing. Internetist sobiva info leidmine. Tekstilise ja pildimaterjali kopeerimine
dokumenti. Turvalisus, autorikaitse ja isikuandmete kaitse.

Esitluse koostamine

Opitulemused

Opilane:

1) koostab teksti ja pilte sisaldava esitluse etteantud teemal,

2)kujundab esitluse loetavalt ja esteetiliselt, ldhtudes jargmistest kriteeriumidest:
optimaalne info hulk slaidil, méarksdnad sidusa teksti asemel, allikatele viitamine,
kujunduse saistlikkus;

3) esitleb oma t66d klassikaaslaste ees.

Oppesisu
Slaidi {ilesehitus ja kujundus. Teksti ja pildi sisestamine slaidile. Slaidi iilesehituse ja
kujunduse muutmine. Uleminekute ja animatsioonide lisamine. Slaidiesitluse ettekandmine.



2.2. Opitulemused ja 6ppesisu Il kooliastmes. Arvuti téévahendina.
Sissejuhatus, kodukord. Arvuti ja tervis.

Opitulemused

Opilane:

1) kéditub arvutiklassis vastavalt ruumile kehtestatud reeglitele;

2) teab arvutikomplekti osi, arvutikomplekti ja lisaseadmete hulka kuuluvaid seadmeid,;

3) kasutab arvutiklassi seadmeid vastavalt nende kasutuseesmaérkidele;

4) liilitab arvuti sisse ja vilja korrektselt meniitikdske kasutades;

5) kasutab arvutit vastavalt ergonoomika nouetele;

6) selgitab arvuti véddrast kasutamisest tekkida voivaid ohte oma tervisele (sdltuvus, liigese-
ja rithivead, silmade kaitse) ning oskab oma igapdevatods arvutiga neid ohte viltida, valides
Oige istumisasendi, jilgides arvuti kasutamise kestust, tehes vdimlemisharjutusi silmadele
ja randmetele jne.

Oppesisu
Arvutiklassi reeglid. Ohutustehnika ja kditumine. Arvuti vélised seadmed. Arvuti ja tervis.
Rithmatoona arvuti ja tervise teemal esitluse koostamine ja ettekandmine.

Too andmetega

Opitulemused

Opilane:

1) koostab andmetabeli ja sagedustabeli etteantud andmestiku pohjal;

2) koostab lihtsamad valemeid ja kasutab neid andmetabelis kokkuvotete tegemiseks;
3) loob lihtsamat tiitipi diagramme sagedustabeli pShjal.

Oppesisu

Tabelarvutus. T66 andmetega. Toolehe kujundamine, lihtsamate valemite koostamine ja
nendega arvutuste tegemine. Andmetabeli ja sagedustabeli koostamine. Andmete
sorteerimine. Diagrammide loomine.

Tekstitootlus

Opitulemused

Opilane:

1) sisestab ja vormindab arvutiga lilhemaid ja pikemaid tekste (nt kuulutusi, plakateid,
referaate), jirgides tekstitootluse pohireegleid (suur ja viike algustdht; kirjavahemairgid,
reavahetused ja tiihikud; paks, kald- ja allajoonitud kiri; iila- ja alaindeks; sona-, rea-,
16iguvahe; teksti joondamine; laadid ja dokumendimallid; loetelud; vérvid, joonised, pildid,
diagrammid, tabelid);

2) leiab internetist ja kopeerib tekstifaili erinevas formaadis algmaterjali (tekst, pilt, tabel,
diagramm) ning to6tleb neid vajaduse korral, pidades kinni intellektuaalomandi kaitse
headest tavadest.

Oppesisu

Uldised teadmised tekstitodtlusprogrammist. Teksti sisestamise reeglid. Liikumine tekstis.
Teksti aktiviseerimine. Téhemérgi vormindamine. L&igu vormindamine. Nupuriba.
Rullimisribad. Mddduriba. Loikude nummerdamine. Salvestamine. Teksti kopeerimine ja
tostmine faili sees ja iihest failist teise. Tabeldamine. Meniiid. Teksti raamimine. Piltide
lisamine, pildi koostamine kujunditest. Lehekiilje katkestuse lisamine. Lehe servad.



Failide haldamine

Opitulemused

Opilane:

1) avab ja salvestab oma t66d kovakettale, vorgukettale ja méalupulgale ettendhtud kausta;
2) salvestab oma t66d korrektse failinimega;

3) tunneb faili ja kausta erinevusi, oskab liigutada valesti salvestatud faili digesse kausta;
4) oskab muuta failinime faili avamata;

5) oskab faile laadida veebikeskkonda;

6) oskab faile pakkida, failiformaati muuta;

7) jarjestab ja otsib faile kdvakettalt.

Oppesisu

Salvestamine kdvakettale, vorgukettale ja mélupulgale, veebikeskkonda laadimine,
kustutamine, pakkimine. Failiformaadi valik. Failide jarjestamine, otsimine kdvakettalt.
T66 mitme aknaga.

Infootsing internetis ja to6 meediafailidega

Opitulemused

Opilane:

1) leiab internetist erinevas formaadis algmaterjali ning todtleb neid vajaduse korral,
pidades kinni intellektuaalomandi kaitse headest tavadest;

2) viitab ja taaskasutab internetist ning muudest teabeallikatest leitud algmaterjali
korrektselt, hoidudes plagiaadist;

3) moistab internetist leitud info kriitilise hindamise vajalikkust, hindab teabeallikate
objektiivsust ning leiab vajaduse korral sama teema kohta alternatiivset vaatenurka
esindavaid allikaid;

4) kaitseb enda virtuaalset identiteeti vadrkasutuse eest, valides igale keskkonnale uue
tugeva parooli ning vahetades paroole sageli, ega avalda sensitiivset infot enda kohta
avalikus internetis;

5) kannab arvutisse fotosid, videoid ja helisalvestisi;

6) tihendab turvaliselt arvuti kiilge erinevaid lisaseadmeid (mélupulk, hiir, printer, véline
kovaketas).

Oppesisu

Informatsiooni otsimine Internetist. Informatsiooni objektiivsus. Turvalisus, autorikaitse ja
isikuandmete kaitse. E-kirja saatmine koos manusega. Fotode, videote ja helisalvestiste
iilekandmine kaamerast, diktofonist ning telefonist arvutisse. Uhistddvahendid.

Referaadi vormindamine

Opitulemused

Opilane:

1) vormindab korrektselt referaadi jairgmised osad: tiitelleht, automaatselt genereeritud
sisukord, sissejuhatus, peatiikid, alampeatiikid, joonised, tabelid, péis, jalus, kokkuvote,
kasutatud kirjandus ja lisad;

2) salvestab valmis referaadi eri formaatides (doc, odt, pdf), pakib faili kokku, saadab selle
e-posti teel manusena Opetajale ja prindib selle paberile.



Oppesisu

Ainedpetajete poolt etteantud teemal referaadi vormindamine. Péise ja jaluse lisamine,
laadide kasutamine pealkirjades. Sisukorra automaatne genereerimine. Lehekiilgede
nummerdamine. Loetelude, jooniste ja tabelite lisamine.

Esitluse koostamine

Opitulemused

Opilane:

1) koostab teksti ja pilte sisaldava esitluse etteantud teemal;

2)kujundab esitluse loetavalt ja esteetiliselt, ldhtudes jargmistest kriteeriumidest:
optimaalne info hulk slaidil, méarksonad sidusa teksti asemel, allikatele viitamine,
kujunduse saistlikkus;

3) esitleb oma t66d klassikaaslaste ees.

Oppesisu

Slaidi {tlesehitus ja kujundus. Teksti, pildi, tabeli ja diagrammi sisestamine slaidile.
Loetelude ja tekstikastide lisamine. Slaidi iilesehituse ja kujunduse muutmine.
Animatsioonide lisamine. Slaidiesitluse ettekandmine.

2.3. Opitulemused ja dppesisu 111 kooliastmes. Infoiihiskonna tehnoloogiad.

Arvuti ehitus, toopohimote

Opitulemused

Opilane teab:

1) arvuti koostisosi;

2) erinevaid méluseadmed, nende otstarvet ja mahtu;
3) mélumahu modtiihikuid;

4) lisaseadmeid ja nende otstarvet;

5) erinevate operatsioonisiisteemide olemasolu;

6) arvutite hooldamise esmaseid votteid,

7) arvutiviiruste olemasolu, nende poolt pohjustatavat voimalikku kahju ja selle véltimise
vOimalusi;

8) tarkvara ja internetimaterjalide autoridigusi.

Oppesisu

Riist- ja tarkvara. Sisend- ja viljundseadmed. Mélud, maluseadmed. Tarkvara liigid.

Milud, méluseadmed. Arvutite hooldamise esmaseid votted. Arvutiviirused, nende poolt
poOhjustatav voimalik kahju ja selle véltimise voimalused.

To60 andmetega

Opitulemused

Opilane oskab kasutada tabelarvutusprogrammi:

- teab moisteid to6vihik, tooleht, lahtri absoluutne ja suhteline aadress, valem;
- luua uut, salvestada ja avada todvihikut;

- tdita tabelit andmetega;

- kasutada erinevaid andmevorminguid (tekst, arv, kuupéev, valuuta, protsent);
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- teisaldada, kopeerida ja kustutada lahtrite sisu;

- kasutada suhtelist ja absoluutset aadressi;

- koostada ja kopeerida valemeid,;

- kasutada lihtsamaid funktsioone (sum, average, count);

- kujundada tabelit (font, fondi suurus, raha vorming, protsendilaad, komakoha liigutamine,
lahtrite ihendamine, raamimine, veeru laiuse ja rea korguse muutmine, teksti murdmine
lahtrisse paigutamiseks);

- sorteerida andmeid (iihe ja mitme tunnuse jérgi);

- filtreerida andmeid,

- valida diagrammitiitipi andmete iilevaatlikuks esitamiseks ja analiiiisiks;

- luua diagrammi;

- teostada lihtsamat andmeanaliiiisi kasutades funktsioone count, counta, countif.

Oppesisu

Tabelitootluse vahendite ja voimaluste siivendatud kordamine. Arvud, valemid ja tekst.
Pesade sisu vormindamine. Valemite koostamine. Keerukamaid funktsioone. Diagrammide
koostamine.

Internet suhtlus- ja tookeskkonnana

Opitulemused

Opilane:

1) leiab internetist teda huvitavaid kogukondi ja liitub nendega; vajaduse korral algatab ise
uue virtuaalse kogukonna ning loob sellele veebipdhise koostookeskkonna,

2) kasutab etteantud voi enda valitud veebipohist keskkonda sihipéraselt ja turvaliselt; liitub
keskkonnaga, valib turvalise salasdna, loob kasutajaprofiili ning lisab materjale;

3) eristab keskkondade turvatasemeid (nt http vs https, turvasertifikaadid) ning arvestab
neid veebikeskkonda kasutades;

4) vordleb kaht etteantud veebipohist teabeallikat sobivuse, objektiivsuse/kallutatuse ja
ajakohasuse aspektist;

5) kasutab turvaliselt ja eetiliselt virtuaalset identiteeti: kaitseb enda identiteeti, on
ettevaatlik voOrastega virtuaalselt suheldes (libaidentiteet), hoidub kasutamast teiste
inimeste identiteeti.

Oppesisu

Infootsingu  erinevate vdtete ja  vahendite harjutamine. Veebikeskkondadesse
kasutajaprofiili loomine. Turvalise ja eetilise interneti-kditumise aluste jargimine. Kooli
infosiisteemide ja e-Oppekeskkonna kasutamise reeglite jargimine.

Personaalse 6pikeskkonna loomine

Opitulemused

Opilane:

1) reflekteerib oma Opikogemust ajaveebi kasutades;

2) koostab koostdos kaasopilastega hiipertekstidokumente;

3) loob uut veebisisu ja taaskasutab enda vai teiste loodud veebisisu (tekstid, pildid, audio,
andmed), ldhtudes intellektuaalomandi kaitse headest tavadest ja autori seatud litsentsi
tingimustest;

4) kasutab ratsionaalselt valitud marksonu ning thisjarjehoidjaid omaloodud vdi internetist
leitud sisu mirgendades.
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Oppesisu
Ajaveebi kasutamine. Veebipdhise kontoritarkvara kasutamine dokumentide loomiseks
koostods kaasOpilastega. Uhisjdrjehoidjate ja vookogude kasutamine. Riithmatdos
arendusprojekti jaoks andmekogumine, projekti tarvis veebipohise koostookeskkonna
loomine.

Sisu tootmine ja taaskasutus

Opitulemused

Opilane:

1) loob uut veebisisu ja taaskasutab enda vdi teiste loodud veebisisu (tekstid, pildid, audio,
andmed), ldhtudes intellektuaalomandi Kkaitse headest tavadest ja autori seatud litsentsi
tingimustest;

2) kasutab ratsionaalselt valitud mérksonu ning thisjirjehoidjaid omaloodud voi internetist
leitud sisu mirgendades;

3) laeb tiles videoid, fotosid ja esitlusi veebilehte;

4) eristab keskkondade turvatasemeid (nt http vs https, turvasertifikaadid) ning arvestab
neid veebikeskkonda kasutades.

Oppesisu

Esitluste, fotode, videote, audiomaterjali ja andmefailide sdilitamine, margendamine ning
jagamine veebikeskkonna vahendusel. Fotode, videote ja esitluste iileslaadimine
veebilehele. Sobiva litsentsitiilibi valimine omaloodud materjalidele.

Arendusprojekti koostamine

Opitulemused

Opilane:

1) koostab rithmat66s arendusprojekti;

2) esitleb projekti tulemusi;

3) kujundab esitluse loetavalt ja esteetiliselt, ldhtudes muu hulgas jargmistest
kriteeriumidest: optimaalne info hulk slaidil, mérksdnad sidusa teksti asemel, allikatele
viitamine, kujunduse sdéstlikkus.

Oppesisu

Arendusprojekti koostamine. Arendusprojekti jaoks gruppide moodustamine ja teemade
valimine. Eesmaérk, milleks seda projekti vaja on, projektiga seotud tegevused. Tegevusega
seotud kulude hindamine. T66 vormistamine. Esitluse koostamine. Projekti esitlemine.
Projekti ndhtavuse saavutamine veebivahenditega. Rilhma enesehinnang.

Loovtoo vormistamine

Opitulemused

Opilane:

1) vormindab korrektselt loovt66 jargmised osad: tiitelleht, automaatselt genereeritud
sisukord, sissejuhatus, peatiikid, alampeatiikid, joonised, tabelid, péis, jalus, kokkuvote,
kasutatud kirjandus ja lisad;

2) salvestab valmis loovto6 eri formaatides (doc, odt, pdf), saadab selle e-posti teel
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manusena opetajale ja prindib selle paberile.

Oppesisu

Lehekiilje seadmine. Tekstilaadide rakendamine. Joondamine ja reavahe. Tiitellehe
kiiljendamine. Automaatsisukorra loomine. Loetelude, jooniste ja tabelite lisamine. Esitluse
koostamine.

Eesti e-riik ja e-teenused

Opitulemused

Opilane:

1) kasutab kooli, kohaliku omavalitsuse ja riigi pakutavaid infosiisteeme ning e-teenuseid;
2) kasutab isikutunnistust autentimisel ja digiallkirjastamisel.

Oppesisu

Kodanikuportaali eesti.ee kasutamine. Isikutunnistuse voi mobiil-ID kasutamine
autentimisel ja digiallkirjastamisel. Omavalitsuse veebilehelt e-teenuste leidmine ning
kasutamine.

13



