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Ainevaldkond ,,Tehnoloogia*
1. Uldalused
1.1. Valdkonnapadevus

Tehnoloogia valdkonda kuuluvate ainete Opetamise eesmark poéhikoolis on eakohase
valdkonnapadevuse kujundamine, mis tahendab, et pohikooli 16petaja:

1) on omandanud eakohaseid baasteadmisi erinevate Oppes kasutatavate materjalide
omadustest ja kasutamise vdimalustest;

2) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, tddvahendeid ja to6tlemisviise ning on
teadlik oma valikute méjust majandus-, sotsiaal- ja looduskeskkonnale;

3) kasutab materjale ja todvahendeid saastlikult ning jargib tegevuses kestliku arengu ja
rohep6orde pohimotteid,;

4) kasutab traditsioonilisi ning nutdisaegseid materjale, tooriistu ja digivahendeid turvaliselt
ning otstarbekalt;

5) kasutab teistes Gppeainetes omandatud teadmisi praktikas;

6) kavandab, planeerib, teostab ja motestab tooprotsessi pohimaottel ideest teostuseni, arvestades
seejuures funktsionaalsust, esteetilisust ja kulutdhusust;

7) véartustab Eesti ja teiste rahvaste esemelise ja toidukultuuriga seotud traditsioone;

8) vaartustab loovat isetegemist ning sellega seonduvat vaimset heaolu ja tervislikku eluviisi;
9) on omandanud valmisoleku kasutada dpitud praktilisi oskusi igapéevaelus;

10) Kkirjeldab suuliselt ja Kkirjalikult tehtud valikuid ning tdoprotsessi, sh kasutades
digivahendeid;

11) analldsib nii enda kui ka teiste todprotsessi ja -I6pptulemust;

12) on omandanud hoiaku olla ettevdtlik ning otsib loovaid ja uuenduslikke lahendusi
ettetulevatele probleemidele iseseisvalt v8i rihmas;

13) arvestab autoridigust erinevate teabevahendite, ppematerjalide ja infoallikate kasutamisel.

1.2. Ainevaldkonna Kirjeldus

Nadalatunde klassiti
Oppeaine 1kl | 2kl. | 3.kl. | 4kl. | 5kI. | 6.kl. | 7.kl. | 8.kl. | 9.kl. | Kokku
THO00petus 15 15 15 45
Tehnoloogia
(kasitdo ja kodundus, 2 2 2 2 2 1 11
tehnoloogiabpetus)

T60- ja tehnoloogiadpetuse valdkonna missioon on dpetada Opilast kriitiliselt uurima tarbimist
ja tootmist Bigluse, jatkusuutlikkuse ning eetilisuse vaatenurgast. Opilased saavad Uimbritseva
materiaalse maailma kohta teadmisi, mis aitavad panna aluse jatkusuutlikule eluviisile ja
arengule, hdlmates Opilase elukeskkonda, kohalikku esemelist kultuuriparandit, eri
inimrihmade  kultuuriparandit  ja  kooli  kultuurilist ~ mitmekesisust.  T66- ja
tehnoloogiavaldkonna Gppeained loovad Opilastele eeldused oma huvide ja tulevase t66elu
kujundamiseks, mojutades selle kaudu Opilase eneseteostusvdimalusi ja heaolu.

Oppeained vBimaldavad eelarvamusteta valida erinevaid visuaalseid, materiaalseid ja tehnilisi
lahendusi ning valmistamistehnoloogiaid ja nendega eksperimenteerida. Opilane médistab,
hindab ja arendab erinevaid lahendusi ning kasutab &pitud teadmisi ja oskusi igapéevaelus. Ope
suvendab Opilastes ruumitaju, materjalitunnetust ja kdtega loomise oskust, tugevdab eeldusi
to6tada mitmekailgselt ning pakub rahulolu ja enesehinnangut tugevdavaid kogemusi.



Valdkonna Oppeainete nadalatundide arv Il ja Il kooliastmes madratakse klassiti nii, et
Oppekorralduses on tagatud véimalus Gppida nii t66- ja tehnoloogiadpetuse kui ka kasitoo ja
kodunduse Gppeaineid, séltumata sellest, mis 6pperihma dpilane kuulub.

Tehnoloogiavaldkonna ainetes viiakse Oppetood labi pperiihmades. Opilaste jagunemine
Opperihmadesse on vordse kohtlemise ja kaasatuse eesmargil sooneutraalne. Opilasgrupi
suuruse madramisel arvestatakse ka dppekeskkonna mahutavusega.

Oppeaasta jooksul vahetatakse valdkondlike @pitulemuste saavutamiseks dpperiihmi.
Vahetused toimuvad 4.-8. klassides poolaasta kaupa ja 9.klassis perioodide kaupa.

Oppetegevust kavandades ja korraldades teevad &petajad koostddd, seejuures:

1) innustatakse dpilasi oma arvamust avaldama, analutsima ning Kriitiliselt mdtestama oma
toOkultuuri ja tooprotsessi, alustatut 18pule viima, probleeme markama ja pustitamaning
lahendusi leidma;

2) kaasatakse Opilasi Oppe kavandamisse, vOetakse aega eesmarkide ja taotletavate
Opitulemuste saavutamise viiside ja hindamiskriteeriumide labiarutamisele ning refleksioonile;
3) vdimaldatakse dppida individuaalselt ning iheskoos nii iseseisva, paaris- kui ka riihmat6o
kaudu, siduda Opet koolivalise eluga, et kogu ainekésitlus oleks vdimalikult eluldhedane,
Opilasele eakohane ja tahenduslik;

4) arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huvisid, eripéra ja voimeid, vdimaldatakse erivajadustega
Opilastel osaleda aktiivselt Gppes nende vdimaluste kohaselt, kohandades vajaduse korral
selleks tegevusi;

5) kasutatakse diferentseeritud ja sobivat pingutust ndudvaid dppellesandeid, kus vastavalt
Opilaste suutlikkusele ning edasijoudmisele vahelduvad teoreetiline ja praktiline osa ning
Oppemeetodid, mille sisu ja raskusaste toetavad individuaalset l&henemist ning séilitavad ja
suurendavad huvi ning dpimotivatsiooni;

6) arvestatakse didaktika nuldisaegseid késitlusi ja ainevaldkonna arengut, vOetakse arvesse
kohalikku eripdra ning paikkonnas v6i kogukonnas pakutavaid vdimalusi Oppimist
mitmekesistada, samuti muutusi Uhiskonnas;

7) taotletakse, et Opilase Opikoormus (sh kodutd6de maht) on méddukas, jaotub dppeaasta
ulatuses uhtlaselt ning jatab piisavalt aega puhkuseks ja huvitegevusteks, reageeritakse opi- ja
eluraskustele, pakutakse Opiabi ja tuge Opivalikutes;

8) rakendatakse uurivat dpet ning kasutatakse mitmekesiseid ja kombineeritud dppemeetodeid
ning aktiivsust, loovust, koostddd ja tagasisidet soodustavaid tegevusi;

9) rakendatakse info- ja kommunikatsioonitehnoloogial p&hinevaid Gpikeskkondi,
Oppematerjale ja -vahendeid.

1.3. Uldpadevuste kujundamine

Tehnoloogiavaldkonna ained pakuvad tldpéadevuste kujundamiseks v8imalust (ihiselt arutada,
kuidas lahendada igapéaevaelus esile kerkivaid olukordi, thistéid ning erinevaid tlesandeid ja
projekte. Padevustes eristatava nelja omavahel seotud komponendi — teadmiste, oskuste,
vadrtushoiakute ja -hinnangute — kujundamisel on kandev roll professionaalsel dpetajal, kes
loob oma vaartushinnangute ja enesekehtestamisoskustega sobiva dpikeskkonna ning mdjutab
Opilaste vaartushinnanguid ja kaitumist.

Kultuuri- ja vaartuspadevus

Loovust arendavad tegevused ja projektid e (ihistood
Opetavad arvestama arvamuste ja ideede e arutelud

paljust. Uhised arutelud ning t66 ja selle e erinevad projektid
tulemuse analtisimine aitavad dpilasel e kavandid
kujundada ja pdhjendada oma arvamusi, e néitused

tunda to6rédmu ning vastutust alustatu 16pule | e rahvuslik parand
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viia. Toetatakse teistega arvestamise vajadust
ning tervist hoidvaid eluviise.

Sotsiaalne ja ko

danikupadevus

Tehnika ja tehnoloogia arengu tundmine,
arengu pdhjuste teadvustamine ja
arengusuundade mdistmine aitab tunnetada
uhiskonna arengut ja panustada kogukonna
heaolusse.Uhiselt tootades dpitakse teisi
arvestama, kaitumise reegleid jargima ning
oma arvamust kaitsma. Tutvumine eri maade
kultuuri-traditsioonide ja nende kujunemise
pdhjustega aitab mdistvalt suhtuda teistesse
rahvustesse.

e Tunnit6o

e Paaristoo, grupitood

e Oppekaigud

e Koolilaadal osalemine ja selle
organiseerimine

e Osalemine olumpiaadidel, voistlustel ja
konkurssidel

e projektid: dueala koristus, prigi
sorteerimine

e loovto

Enesemaarat

luspadevus

Enesehindamise erinevad vormid, 6pib
toGtama iseseisvalt; Gpib hindama ja
arendama oma tehnoloogia vdimeid
tehnoloogia Glesannete iseseisva lahendamise
kaudu. Oskab erinevates olukordades kaituda
l&htudes ohutusest.

e iseseisev t00 Ulesannetega, rihmat6o

e eneserefleksioon (6pimapp, esitlused,
hinnangulehed jne)

e loovtoo

e olumpiaadid, konkursid

~

Opipé

devus

Arusaamisega dppimine; ratsionaalsete votete
otsing; analuls-suntees, tldistamine,
analoogia kasutamine, konkretiseerimine.
Kokkuvdttes teadmiste tlekande oskus,
probleemilesannete lahendamine.
Iseseisvuse kasvatamine. Opitakse nagema ja
analliisima tehnoloogia seost erinevate
teadmistega ning kogetakse teistes ainetes
Opitu vajalikkust praktikas. T60 iseseisev
korraldamine algusest I6puni. T60 tegemise
ja tulemuse analilisiga arendab suutlikkust
probleeme margata ning lahendada, oma
vBimeid hinnata ja arendada ning 6ppimist
juhtida.

e erinevad dppevormid

e eseme valmistamine algusest I16puni

e paaris- ja rihmatoo,

e loovt6o

e karjaarinGustamine

e jareleaitamistunnid

e olumpiaadid, konkursid, voistlused

e igapéevaelu probleemide lahendamine

Suhtluspédevus

Teavet kogudes areneb Opilase funktsionaalne
kirjaoskus ning taieneb tema tehnoloogia-
sbnavara. Oma t60d esitledes ja valikuid
pdhjendades saadakse esinemiskogemusi

ning areneb véljendusoskus. Tooullesannete
ning projektide tarvis materjali ja teabe
otsimine ning uurimine aitab kaasa
vOOrkeelte omandamisele.

e essee, referaat, uurimistéo

e loovtdo kirjalik vormistus ja esitlemine,
praktilise t606 esitlemine

e huviringide t60

e selge, luhike ja tapne véljendusviis

e teksti mdistmine (andmed, ebaoluline info,
seosed), teksti tdlkimine

e erinevad info esitamise viisid (tekst, tabel,
joonis, diagramm, graafik, valem jne)

e tavakeel, formaalne keel

e cesti keel suhtluskeelena vdorkeelse
opilase jaoks.




Matemaatika-, loodusteaduste- ja tehnoloogiaalane padevus

Opilane kasutab oma loogilist matlemist
ning matemaatilisi teadmisi. Arvutustel ja
mdGtmistel on praktiline tagajarg, vigu (ja
nende tagajargi) mérgatakse kohe, analiiiis
ning parimate lahenduste leidmine on
paratamatus. To0tamine erinevate looduslike
ja tehismaterjalidega eeldab tutvumist nende
materjalide omadustega.
Tehnoloogiadpetuses, kasitoos ja kodunduses
puutub Opilane otseselt kokku mitmete
keemiliste ja fulsikaliste protsessidega.

e kavandi jargi eseme valmistamine,
mddbtmine, arvutamine

e kooli kaunistamine erinevateks
tahtpaevadeks

e Oppekaigud loodusesse

e olumpiaadid, konkursid

Ettevotlikkuspadevus

Hipoteeside plstitamine ja nende tdesuse
kontroll. Oskus néha probleeme, margata
seoseid suuruste vahel. Ideede genereerimine,
lahendustee iseseisev otsimine. Suuruste
(nahtuste) muutumise uurimine séltuvalt
parameetritest, sellega seoses riskide
hindamine, optimaalse variandi otsing.
Paindlik mdtlemine. Projektdpe.
Aineprojektid. Avatus loomingulistele
ideedele ja originaalsetele vaatenurkadele;
oskus probleeme formuleerida ja mérgata.
Eseme valmistamine idee leidmisest kuni
valmis esemeni.

Toodete disain, valmistamine ja mutk.
Meeskonnattdna naiteks ajutise kohviku
rajamine koolis, mingi toote kavandamine
ning selle valmistamise organiseerimine.

e Jpilaslaadad

e (irituste organiseerimine

e osalemine projektides

e loovt6o

e ENTRUM

e klassidhtud

e Oppekaigu plaani koostamine

Digipadevus

Suutlikkus kasutada uuenevat digitehnoloogiat
toimetulekuks kiiresti muutuvas ihiskonnas.
Leida ja sailitada digivahendite abil infot ning
hinnata selle asjakohasust ja usaldusvaarsust.
Osaleda digitaalses loomes — tekstide, piltide,
multimeediumide loomisel ja kasutamisel.
Kasutada probleemi lahenduseks sobivaid digi
vahendeid ja votteid, suhelda erinevates
digikeskkondades. Teada digikeskkonna
ohtudest ning osata kaitsta oma privaatsust,
isikuandmeid ja digitaalset identiteeti.
Moraali- ja v&artuspdhimotete jargimine
digikeskkonnas.

e teabe otsimine, t66de kavandamine ja
alternatiivsete lahenduste leidmine tiksinda
vOi Uhiselt

e autoridiguste jargimine

e tarkvaralahenduste kasutamine

e referaadi koostamine

e esitluse keskkonna valimine, esitluse
koostamine, teksti vahele illustreerimiseks
piltide lisamine

e arvutipdhistel vdistlustel osalemine

e nutiseadmete, erinevate digikeskkondade
ja lehekiilgede kasutamine dppet60s

e info eesmargipérane kasutamine (retsept,
klisimustele vastamine, ettekande materjal,
kavandi koostamine jms)

e Tera'sse voi Padleti oma koostatud
materjali lisamine




1.4. Oppeainete 16imingu rakendamise viisid

Aine

Aine-
valdkond

Too0petus. Tehnoloogia. Kasitoo ja kodundus.

Tehnoloogia

e Niidid, noorid, paelad, I6ngad kinnitusvahenditena, kaunistusena

K&sitoo ja
kodundus

e Toovahendite kasutamine (kruvikeeraja, naelad, haamer, napitsad jne)
e Mootmine
e Puidu ja metalli kasutamine kasitoos

Eesti keel ja
Kirjandus

e Elementaarsete Gigekirja nduete jalgimine Kirjalikes toodes.

e Toote kasutusjuhend vdi tutvustus .

e Uute ideede ja esemete esitamine.

e Tehnoloogilise sGnavara omandamine.

e Uurimistdode vormistusnduded .

e Referaat, ettekanne.

e Retseptide, menutide koostamine ja lugemine.

e Tabelite, diagrammide, skeemide ja tingtahiste lugemine paberilt ning
arvutist.

e Iseseisev llesannete ja juhendite lugemine ning téitmine.

o Opiiilesannete taitmise kommenteerimine ning arutamine riihma- ja
paaristéona.

\VVoorkeeled

e Tooulesannete sooritamiseks vadrkeelse info ja lisamaterjalide leidmine
ning terminite Gppimine.

Loodusained

o IKT vahendid.

e Mdotmine.

e Tervislik toitumine.

e Seos elukeskkonnaga.

e Looduse, tehnika ja tehnoloogia vahelised seosed.

e VVaimse arengu toetamine labi kaelise tegevuse.

o Keskkonnahoidlikud teostusviisid.

e Néhtuste ja olukordade Ule arutlemine.

e Tootamine erinevate looduslike ja tehismaterjalidega eeldab tutvumist
nende materjalide paritolu, saamise ja kasutamisega.

e Tehnoloogiadpetuses, kasitdos ja kodunduses puutub dpilane otseselt
kokku mitmete keemiliste protsesside ja flsikaliste nahtustega.

Sotsiaalained

e Ametid ja elukutsed erinevates tihiskondades.

e Tehnika, teaduse ja tootmise arengu seos muutustega ihiskonnas.

e Tooturg, kutsesuunitlus ja karjaari planeerimine.

e Oskus hinnata tehnoloogia rakendamisega kaasnevaid voimalusi ja ohte.

e Rakendada kaasaegseid tehnoloogiaid thusalt ja eetiliselt oma dpi-, t66-
ja suhtluskeskkonna kujundamisel.

e Tehniliste vahendite eesmérgipérane ja saastlik kasutamine, jargides
seejuures ohutuse ja intellektuaalomandi kaitse néudeid.

e Tehnika ja tehnoloogia arengu tundmine, arengu pdhjuste teadvustamine.

e Uhiselt tootades Gpitakse teisi arvestama, kaitumisreegleid jargima ning
oma arvamusi kaitsma.

e Tutvumine eri maade kultuuritraditsioonide ja nende kujunemise
pdhjustega aitab mdistvalt suhtuda teistesse rahvustesse.
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Kunstiained

e Eesti kunstiloominguga tutvumine.

e Kéeline tegevus ning loov métlemine (loomise protsess, tehnoloogiad ja
tehnikad).

e Erinevate esemete disainimine ning valmistamine pakub dpilastele
loomingulise enesevaljenduse voimalusi.

e Mitmesuguste muusikainstrumentide valmistamine (ritmi-, keel-, ja
puhkpillid) ja nende kasutamine.

o Opib hindama uudseid ja isikupéraseid lahendusi ning markama esemete
disaini funktsionaalsust ja seoseid kunstiloomingu ning kultuuritaustaga.

e Seostab omavahel kunsti ning kultuuri, Ghiskonna, teaduse ja tehnoloogia
arengut ning mdistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtluskeelt;
teadvustab kultuurilist mitmekesisust.

Kehaline
kasvatus

e Sooritab pohilitkumisviise liigutusoskuste tasemel.

e Tdidab ohutus- ja hiigieenindudeid.

e Praktilises tundides kinnistatakse tervisliku kaitumist, tervisliku toitumise
pdhitddesid ja spordi eluviisi pdhimdtteid.

e Rahvuslike rdivaste jm. esinemiskostiiimidega seonduv (valmistamine,
materjalid, hooldamine).

e Koordinatsiooni arendamine.

Informaatika

e Tervisliku toitumise kohta info otsing, autorikaitse.

e VVeebindituse korraldamine.

e Materjalide ja nende to6tlemise kohta teabe hankimine.

e Jooniste tegemine leiutamises ning 6pimapi loomine.

e Tehnoloogiadpetuses saab kasutada youtube's tleslaaditud videosid.

e Eseme kavandamiseks vdib panna google otsingusse vastava termini ning
edasi valida ,,Images” (pildid).

1.5. Labivate teemade kasitlemine

Tehnoloogiavaldkond seondub kdigi labivate teemadega. Oppekava labivaid teemasid peetakse
silmas valdkonna Oppeainete eesmargiseade, Gpitulemuste ning Oppesisu kavandamisel,
lahtudes kooliastmest ning dppeaine spetsiifikast.

»Elukestev Ope ja karjiairi kujundamine*

Opilast suunatakse tutvuma erinevate 9. ki dpilaste Ametikooli kilastus.
elukutsetega, teadvustama oma huve, Erinevate ametite tutvustamine tunnis labi
voimeid ja oskusi, kujundama valmisolekut | tegevuste (mangud, erinevad rollid, taites
elukestvaks 6ppeks, arendama oskust seada praktilisi Glesandeid).

eesmaérke ja neid ellu viia.

,»Keskkond ja jatkusuutlik areng*

Opilast kujundatakse keskkonnateadlikuks Materjali s&éstlik kasutamine.
inimeseks, kes saab aru inimtegevusega
kaasnevatest mdjudest, vaartustab
okoloogilist jatkusuutlikkust, on valmis Prigi sorteerimine.

keskkonnaprobleemidele lahendusi pakkuma, | Tarhija kasvatus I4bi erinevate praktiliste-
oskab hinnata tarbimisvalikuid.

Parast tundi tookoha korrastamine.

eluliste Ulesannete. Nt. poest on vaja osta
toiduaineid Ohtus6dgi jaoks vOi materjali
kasitdbeseme valmistamiseks.




»Kodanikualgatus ja ettevotlikkus“

Opilast kujundatakse vastutustundlikuks
uhiskonnaliikmeks, kes vééartustab
demokraatiat, konfliktide rahumeelset
lahendamist, on algatusvoimeline ja
ettevotlik, mdistab digustega kaasnevat
vastutust ja kohustusi, Opib osalema
otsustamisprotsessides ning toetub oma
tegevuses riigi kultuurilistele traditsioonidele.

Tunni alguses uue teema ja t60 valiku
arutamisele on kaasatud kdik Opilased.

Probleemide lahendamine Ghiselt, Uksteise
abistamine (kodunduses toiduvalmistamisel
t60 rihmas voi nt. ké&sitoos kiirem aitab
aeglasemat Opilast).

Rahvuskultuuri parandi hoidmine.

w»Kultuuriline identiteet*

Opilast suunatakse omandama teadmisi Eesti
kultuuri kohta, mdistma ennast kultuuri
kandjana, olema salliv ja lugupidav teiste
kultuuride suhtes, méistma kultuuride
vahelise suhtlemise ja koost00 tahtsust.

Késitooriistade tutvustamine ja kasutamine.
Ajalooliste  vahendite  ja  ténapdeva
tehnoloogia seostamine.

Erinevate kultuuride t60votete ja kasitoo-
rahvuskd0gi tutvustamine.

., T eabekeskkond

a meediakasutus*

Opilast suunatakse teadvustama iimbritsevat
teabekeskkonda, kriitiliselt suhtuma
meediamaailma sisusse, tunnustama
autorsust, arendatakse oskust luua
kvaliteetset meediasisu, arvestades
tihiskonnas omaksvdetud suhtlemise norme,
Opetatakse tegutsema meediakeskkonnas
turvaliselt ja vastutustundlikult.

Vajadusel info leidmine erinevatest allikatest.

Allikast saadud info muutmine vastavalt oma
todle suupéraseks ja endale tdojuhendi
koostamine.

,» 1 ehnoloogia ja innovatsioon*

Taotletakse dpilase kujunemist uuendusaltiks
ja nuldisaegseid tehnoloogiaid eesmargi-
paraselt kasutada oskavaks inimeseks,
suunatakse mdistma tehnoloogiliste uuen-
duste mdju inimeste t66- ja eluviisile,
kasutama info- ja kommunikatsiooni-
tehnoloogiat (IKT) oma dppimise ja t6o
tdhustamiseks, arendama loovust,
koostdooskusi ja algatusvdimet uuenduslike
ideede rakendamiselerinevates projektides.

Laserpingi kasutamine.
Infotehnoloogiliste vahendite kasutamine oma

todde presenteerimiseks (nt, moelehed
uhistoona esitluse vormis).

Tdo6juhendite otsimine oma t00
valmistamiseks vOi nende kohandamine

vastavalt oma toole.

., Lervis ja ohutus®

Taotletakse dpilase kujunemist tervislikku
eluviisi jargivaks inimeseks, kes oskab
kéituda turvaliselt ning kaasa aidata turvalise
keskkonna kujundamisele, oskab eristada
ohtlikke ja ohutuid olukordi, kéituda
terviseriske ja ohte ennetavalt, margata ja
analliisida ohuolukordi ning hinnata
vOimalikke tagajargi, oskab mérgata, kutsuda
ja anda esmast abi ennast ohtu seadmata.

OT reeglite tutvustamine ja taitmine.

Esmaabi andmine endale ja teistele.




., Vairtused ja kolblus“

Taotletakse dpilase kujunemist inimeseks, Protsess pole voistlus, vaid koostdo.
kes tunneb tldinimlikke ja thiskondlikke
vaartusi, kblbluspéhimdtteid ja
viisakusreegleid, jargib neid koolis ja
valjaspool kooli, ei jaa ukskdikseks, kui neid
eiratakse ning sekkub vajaduse korral oma
vBimaluste piires. Opilane osaleb kollektiivi
(klassi, kooli, huviringi jm) kaitumisreeglite
valjatddtamises ning jargib neid.

Uksteist aidatakse, toetatakse ja samas
aktsepteeritakse igathe individuaalsust.

1.6. Hindamine

Hindamine tehnoloogia valdkonna Gppeainetes suunab ja julgustab dpilasi dppima ning tekitab
ja hoiab huvi valdkonna vastu. Hindamise kaudu saavad dpilased mitmekiilgset tagasisidet oma
tOOkultuuri, -protsessi ja -tulemuste ning individuaalse arengu kohta. Hindamisega luuakse
Opilastele vdimalusi dppe kdigus oma edusamme esile tuua, julgustades neid enda tugevaid
kilgi kasutama ja uusi oskusi arendama. Neile vdimaldatakse eri viise eneseanalulsiks ja
kaaslastelt tagasiside saamiseks ning selle méistmiseks. Hindamise kaigus saab Opetaja teavet
oma Opetamise tulemuslikkuse kohta ning sisendit nii Oppe kui ka iseenda padevuste
arendamiseks.

Aineteadmiste ja -oskuste kdrval antakse tagasisidet ka Uldpédevuste arengu ning
vadrtushoiakute ja -hinnangute kujunemise kohta. Hoiakute kujunemisele antakse tagasisidet
suunavate ja toetavate sdnaliste hinnangutega. Arutluste ja loometddde puhul hinnatakse
arvamuste ja seisukohtade argumenteeritust, seostatust ning veenvust. Opilase seisukohtadele
Uhiskonnas ja maailmas toimuva kohta antakse sénalist Kirjeldavat tagasisidet. Kirjalikke
ulesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid pooratakse téhelepanu ka dpilase
keelekasutusele, sh erialaterminite Gigele kasutusele ja digekirjale, mida arvestatakse llesande
eesmérgi ja kokkulepitud hindamiskriteeriumide pdhjal.

Opitulemusi hinnates kasutatakse nii diagnostilist, kujundavat kui ka kokkuvétvat hindamist,
mida esitatakse nii sdnaliste hinnangute kui ka numbriliste hinnetena. Diagnostilise hindamise
kéigus selgitatakse vélja Opilaste eelteadmiste ja oskuste tase, ainealased vadrarusaamad ja
spetsiifilised dpiraskused, et kavandada edasist dppimist ja Opetamist.

Kujundava hindamise kaudu saab dpilane suulist ja kirjalikku tagasisidet oma 6pitulemuste
saavutamise taseme ning tugevate kiilgede ja arenguvdimaluste kohta. Kujundavat hindamist
toetavad Oppe ajal valminud erinevate to6etappide Kkirjeldused, milleks vdivad olla kavandid,
joonised, dpimapp, blogi jne.

Kokkuvotvalt hinnatakse tldjuhul 6ppeperioodi vdi mahuka dppeteema I6pul, et kontrollida nii
Oppes seatud eesmarkide saavutamist kui ka riikliku Oppekavaga sétestatud Opitulemuste
saavutatust. Kokkuvotval hindamisel lahtutakse tooprotsessist kui tervikust ja taotletavatest
Opitulemustest. Seejuures arvestatakse, et hinnetel v6ib olla s6ltuvalt t66 mahust erinev kaal.

Alates esimesest kooliastmest kaasatakse dpilane nii oma t66d hindama kui ka kaasopilaste
t66d tagasisidestama. Opilasele on dppe alguses teada, mida ja millal hinnatakse, mis
hindamisvahendeid kasutatakse ning mis on hindamise kriteeriumid. Opilaste suunatakse 8ppe
kéigus oma dppimist ning seatud eesmérkide saavutamist analiilisima ja reflekteerima.



2. TO60petuse ainekava
2.1. Oppeaine kirjeldus | kooliastmes

To00petust iseloomustab loov k&eline aktiivsus, mis on oluline dpilaste fusioloogilises ja
vaimses arengus. Opilased saavad end kaelise tegevuse kaudu véljendada ning kujundada
teadmisi, oskusi ja kogemusi, mida on vaja t06 kavandamiseks, planeerimiseks ja loomiseks.
Tooulesandeid téites arenevad Opilastel motoorika, tahelepanu, silmamddt, ruumitaju,
kujutlusvdime ning iseseisvus otsuste tegemisel. Opilastel Kkujuneb arusaam inimese
kujundatud ja loodud esemelisest keskkonnast, selle materjalide mitmekesisusest ja vajadusest
suhtuda Umbritsevasse saéstlikult.

Uhistegevuses Gpitakse koos teistega todtama, tiksteist abistama, teiste arvamusi arvestama ja
oma otsuseid p6hjendama. See julgustab dpilasi vaartustama ning hindama enda ja teiste t60d,
mdistma kodukoha kultuurilist mitmekesisust ning voérdse kohtlemise téhtsust. Kuna
t060petuse tundide pohisisu on loominguline praktiline tegevus, téidab see aine ka
emotsionaalselt tasakaalustavat tlesannet.

I kooliastme 16puks Gpilane:
tunneb t60 tegemisest rédmu ja rahuldust;
e tdoOtab juhendamisel, kasutades sobivaid materjale ja lihtsamaid té6vahendeid ning
tootlemisviise;
oskab kasutada to6juhendit ning tegutseda selle jargi tiksi vdi koos teistega;
leiab tlesandele loovaid lahendusi ja oskab neid lihtsalt teostada;
jargib esmaseid ohutusndudeid,;
hoiab puhtust ja korda kodus ja koolis ning téidab isikliku hiigieeni ndudeid,;
teab tervisliku toitumise vajalikkust;
hindab ja tunnustab enda ja teiste t66d,;
Opib vaatlema, tundma ja hindama esemelist keskkonda;
hoolib oma kodukoha ja Eesti kultuuritraditsioonidest;
arvestab Uhiselt tootades kaaslasi ja jargib viisakusreegleid.

T600petuse dpetamine on dpitulemuste pdhine, kus arvestatakse eelkdige dpilaste vdimekust,
eakohasuse printsiipi ja eelnevaid oskusi.
Ainedpetaja saab ise otsustada dppesisu valiku lle 1.-3.klassis.

OPPESISU 1. kooliastmes
OPITULEMUSED Praktilised t6od, piprojektid,
Oppetegevus valjaspool klassiruumi
ja kogukonnapraktika.
1. Opilane:
klass | enimetab looduslikku péritolu materjale Materjalid
ja teab nende p&hiomadusi ja e Paberi-, tekstiili-, puidu-, metalli- ja
kasutusalasid; tehismaterjalide tootmine,
e kasutab Gigesti ja ohutult tooks sobilikke pdhiomadused, otstarve ning
etteantud todvahendeid ja mdistab kasutusalad keskkonnas ja
ohutuse vajalikkust to6tamisel; igapéevaelus.
o Opetaja abiga kujundab, modelleerib ja | o Katsetused erinevate materjalidega ja
meisterdab lihtsamaid esemeid; erinevate materjalide vordlemine
e jargides Opetaja juhiseid kasutab e Materjalide saastlik kasutamine ja
materjale s&astlikult; korduvkasutuse voimalused.
e markab Opetaja abiga Oppega seonduvat
igapéevaelust;




e jalgib Opetaja selgitusi ja todtab selle
jargi;

o to0tab Opetaja juhendamisel jaljendades
esitatud t60votteid;

esaab aru koostdo ja abistamise
vajalikkusest;

emaérkab Opetaja abiga rahvuslikke
elemente;

e tutvub tervisliku toiduvalikuga;

e hoiab oma t6okoha ja todvahendid
Opetaja juhendamisel korras;

e nimetab isikliku hiigieeniga seotud
tegevusi;

e Opetaja abiga viib oma t60 I6pule;

e mérkab ning nimetab positiivset oma
to0s.

klass

Opilane:

e nimetab Umbritsevas keskkonnas
esinevaid tehismaterjale ja teab nende
pohiomadusi ja kasutusalasid;

e valib Opetaja suunamisel digeid
tdovahendeid, teab nende otstarvet ja
mdistab ohutuse vajalikkust to6tamisel;

e Opetaja abiga koostab kavandi ning
kujundab, modelleerib ja meisterdab
lihtsamaid esemeid;

e kasutab materjale séastlikult ja arutleb
selle vajalikkuse Ule;

e toob Opetaja abiga 6ppega seonduva
kohta naiteid teistest dppeainetest voi
igapéevaelust;

e kirjeldab suulist vdi kirjalikku juhist;

o toOtab enamasti iseseisvalt dpetaja
juhendamisel;

earvestab ja aitab Uhiselt todtades
kaaslasi;

e kasutab Opetaja abiga rahvuslikke
elemente oma to0s, arutleb tervisliku
toiduvaliku dle;

emOistab tdokoha ja -vahendite
korrashoiu olulisust ning hoiab oma
tookoha ja toovahendid dpetaja
juhendamisel korras;

e selgitab isikliku htigieeni ja tervise
vahelisi seoseid,

o vOrdleb kavandatut valmis t66ga;

e markab ning nimetab positiivset oma ja
teiste toodes.

Todvahendid

e Enamkasutatavad kasitdovahendid
paberi (kaarid, paberinuga), tekstiili
(k&arid, ndel, heegelndel), puidu (nuga,
vasar, saag, kruvikeeraja vms), metalli
(ndpitsad, 18iketangid vms) ja plastide
to6tlemiseks;

e nende Oige, otstarbekas ja ohutu
kasutamine ning hooldamine.

Tootlemisviisid

e Paberi-, tekstiili-, puidu-, metalli- ja
tehismaterjalide to6tlemisviisid:
md&otmine, markimine, rebimine,
I6ikamine, liimimine, voltimine,
punumine, heegeldamine, tarbepistete
dmblemine, vestmine, naelutamine,
dgvendamine, painutamine vms.
Too6tlemisviisi valik sGltuvalt
materjalist ning valmistatavast esemest.

Kavandamine

e ldeede otsimine Umbritsevast
keskkonnast vBi abimaterjalidest
(esemed, pildid, videod vms) v0i
rahvakunstist (rahvuslikud motiivid ja
stimbolid).

e Esemete vaatlemine, kirjeldamine ning
seoste leidmine valmiva t66ga.

o Kavandi koostamine lahtudes
kompositsiooni pdhialustest (vérvus,
kujundid, ritm vms).

e ldeede otsimine Umbritsevast
keskkonnast vBi abimaterjalidest
(esemed, pildid, videod vms) v0i
rahvakunstist (rahvuslikud motiivid ja
stimbolid).

o Lihtsate esemete ja keskkonna (stendid,
klass vms) kaunistuselementide vms
kavandamine.

Tootamine

e TOOtamine dpetaja suulise juhendamise
jargi ksi ja koos kaaslasega. Vajadusel
kaaslase abistamine, ise abi kisimine.

e Kirjaliku t66juhendi kasutamine
abimaterjalina. Tutvumine Kirjaliku
to6juhendiga, arutlemine selle sisu lle
ning joonise maistmine.
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klass

Opilane:

e eristab looduslikke ja tehismaterjale
ning vordleb materjalide tldisi omadusi;

e kasutab Gigesti ja ohutult t6oks sobilikke
to6vahendeid,

e kujundab, modelleerib ja meisterdab
lihtsamaid esemeid;

e kasutab materjale saastlikult;

e toob dppega seonduva kohta nditeid
teistest ainetest vOi igapdevaelust;

e saab aru suulistest voi Kirjalikest
juhistest;

e tOOtab iseseisvalt Opetaja juhendamisel;

earvestab Uhiselt tootades kaaslasi;

e mérkab esemetel rahvuslikke elemente
ja kasutab neid oma t60s;

e toob nditeid tervisliku toiduvaliku kohta;

e hoiab oma téokoha ja toovahendid
korras;

e toob naiteid isikliku hugieeni
vajalikkuse kohta;

e Viib alustatud to0 I6pule ja rdagib oma
toost ning tulemusest;

emérkab ning nimetab positiivset oma ja
teiste toodes.

e To0koha korrashoidmine, selle mju
t00 tulemusele ja ohutusele.

o Ulesannete jaotamine riihmat6odes,
uhise vastutuse moistmine.

EneseanalliUs ja hindamine

e Alustatud t66 I6petamine.

e TOOprotsessi ja too tulemuse
kirjeldamine (valminud t60 esteetilisus,
praktilisus, korrektsus vms), hindamine
ning kavandi ja valmis t66 vordlemine.

e Seoste, sarnasuste ja erinevuste
leidmine esemete, néhtuste ja
protsesside vahel sh 6ppeained ja
eluvaldkonnad, minevik ja tanapéev.

Toiduharidus

e Tervislik toiduvalik.

e Pohiliste (enamkasutatavate)

toidukaupade/toiduainete tundmine,

nende otstarbekas (teadlik) kasutamine.

Lauakatmine ja kaunistamine.

Isiklik hugieen.

Tarbijaharidus ja keskkond

Teadlik tarbimine sh materjalide ja

energia saastlik kasutamine.

e TOOvahendite, todkoha ja tookeskkonna
(klassi) korrashoidmine.

e Puhastustodd (rdivaste, jalatsite
hooldamine).

Kaitumiskultuur
e Kaitumisnormid toidulauas, koolis,
tanaval, naitusel, muuseumis.

11




3. Kasitoo, kodunduse ja tehnoloogia ainekava
3.1. Kasitdo ja kodunduse ning tehnoloogiadpetuse dppeainete Kirjeldus 11 kooliastmes

Ké&sitdo on Oppeaine, kus Opilased saavad loovate ideede kaudu véljendada oma oskusi
praktikas, kasutades selleks mitmesuguseid pehmeid materjale ja erinevaid kasitoo tehnikaid
nii kasitsi kui ka elektriliste ja digitaalsete masinatega tootades.

Il kooliastmes kujunevad Opilastel teadmised kasitod poOhilistest toovOtetest, mdistetest ja
tehnikatest. Opilased mdistavad juhendi jargi todtamise pohitddesid ning otsivad aktiivselt
uudseid lahendusi esemete disainimisel. Opilased valmistavad praktilisi toid, mis vdimaldavad
erinevaid Opitud tehnika votteid loovalt ja mitmekulgselt praktikas rakendada ning erinevates
Oppeainetes dpitut kasitddga seostada.

Kodundus on dppeaine, kus tédhelepanu keskmes on inimese uldine heaolu ja igapaevaelus
hakkama saamine ning selleks kujundatavad teadmised, oskused ja hoiakud.

Il kooliastmes keskendutakse ainealaste mdistete tundmadppimisele ning peamiste toovotete ja
tehnoloogiate omandamisele, mis on praktiliste tlesannete lahendamise eelduseks. Opitakse
mdistma erinevate otsuste mdju iseendale ja keskkonnale. Opiviiside valikul lahtutakse pilaste
eakohasusest ja huvidest.

Tehnoloogiadpetus on dppeaine, kus Opilased saavad ennast valjendada eelkdige erinevaid
kdvasid materjale toddeldes nii kasitsi kui ka masinatega, sh digitaalsetega.

Il kooliastmes omandavad dpilased tehnoloogiadpetuse baasoskused materjalide to6tlemisel ja
to6vahendite kasitsemiseks, samuti tehnilisi mdisteid ja termineid. Opilased tutvuvad erinevate
materjalide omaduste ning kasutusvBimalustega. Opetaja juhendamisel 6pitakse valima
asjakohaste tooviiside, téovahendite, masinate ja seadmete vahel ning nendega todtama.
Seejuures arvestatakse Opilaste erinevaid voimeid ja huve ning toetatakse nende omaalgatust ja
dpimotivatsiooni.

Il kooliastme 16puks dpilane:

e nimetab Umbritsevas keskkonnas esinevaid tehismaterjale ja teab nende pdhiomadusi ja
kasutusalasid,;

o valib dpetaja suunamisel Gigeid toovahendeid, teab nende otstarvet ja mdistab ohutuse
vajalikkust tootamisel;

e Opetaja abiga koostab kavandi ning kujundab, modelleerib ja meisterdab lihtsamaid

esemeid,;

kasutab materjale séastlikult ja arutleb selle vajalikkuse le;

toob Opetaja abiga Oppega seonduva kohta néiteid teistest 6ppeainetest voi igapéaevaelust;

kirjeldab suulist voi kirjalikku juhist;

t06tab enamasti iseseisvalt dpetaja juhendamisel;

arvestab ja aitab thiselt to6tades kaaslasi;

kasutab dpetaja abiga rahvuslikke elemente oma t66s;

arutleb tervisliku toiduvaliku tle;

mdistab téokoha ja -vahendite korrashoiu olulisust ning hoiab oma té6koha ja téovahendid

Opetaja juhendamisel korras;

selgitab isikliku hiigieeni ja tervise vahelisi seoseid;

vordleb kavandatut valmis t66ga;

maérkab ning nimetab positiivset oma ja teiste toddes.
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3.1.1. Ka&sitoo ja kodunduse ning tehnoloogiadpetuse dpitulemused 11 kooliastmes

Opitulemused

4. klass

5. klass

6. klass

Opilane:

1) nimetab t06s kasutatavaid
etteantud materjale ja nende
omadusi;

2) teab ja kasutab
sihiparaselt tooks etteantud
todvahendeid, tootlusviise ja
materjale;

3) leiab vajalikku infot
Opetaja abiga etteantud
teabeallikatest ja pakenditelt;

4) kasutab Gpetaja abiga
ohutult digeid t6ovotteid
ning tehnikaid materjalide
tootlemisel,

5) jargib Opetaja
juhendamisel oma ja riilhma
tooprotsessi;

6) kirjeldab omandatud
todvotete baasil jdukohaste
esemete loomist Uksi ja/voi
rihmas;

7) tootab ja viib kavandatu
I6pule;

8) kasutab etteantud
materjale saastlikult;

9) tunneb &ra Opetaja abiga
teistes dppeainetes Opitut ja
loob seoseid Opitavaga, sh

erinevate eluvaldkondadega;

Opilane:

1) tunneb erinevaid t60s
kasutatavaid materjale, sh
toiduaineid ja nende
omadusi;

2) tunneb, valib ja kasutab
eesmargiparaselt
t0ovahendeid, tootlusviise
ning materjale;

3) leiab vajalikku infot
etteantud teabeallikatest ja
pakenditelt ning saab aru,
mis on autorikaitse;

4) moistab ja kasutab
iseseisvalt ohutult Gigeid
t0ovotteid ning tehnikaid
materjalide sh toiduainete
tootlemisel

5) saab aru etteantud to6-
protsessi kirjelduse jargimise
olulisusest oma ja/vGi rihma
to0s;

6) visualiseerib ja

kirjeldab omandatud
todvotete baasil jdukohaste
esemete loomist Uksi ja/voi
rihmas;

7) tootab sihikindlalt ja
vajadusel kasutab dpetaja
abi kavandatu
I6puleviimiseks;

8) teab, kuidas kasutada
materjale ja toiduaineid
sééastlikult ning leiab
voimalusi materjalide
taaskasutuseks;

9) rakendab Opetaja
juhendamisel teistes
Oppeainetes dpitut;

Opilane:

1) tunneb erinevaid t60ks
sobilikke materjale, sh
toiduaineid ja nende
omadusi;

2) valib ja kasutab
eesmaérgiparaselt
to0vahendeid, t66tlusviise
ning materjale;

3) leiab vajalikku infot
teabeallikatest ja pakenditelt
ning vaartustab
intellektuaalset omandit,
lahtudes autoridigusest;

4) kasutab ohutult digeid
to0votteid ning tehnikaid
materjalide, sh toiduainete
tootlemisel,

5) planeerib dpetaja
juhendamisel oma ja/voi
rihma terviklikku
tooprotsessi;

6)kavandab omandatud t606-
vOtete baasil joukohaseid

esemeid Uksi ja/vdi rihmas,
oskab kasutada videojuhendit;

7) tootab sihikindlalt ja viib
kavandatu 16pule;

8) kasutab materjale ja
toiduaineid s&astlikult ning
leiab v6imalusi materjalide
taaskasutuseks;

9) rakendab teistes ainetes
Opitut ja loob seoseid
erinevate eluvaldkondadega;
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10) tunneb &ra ja kasutab
Opetaja suunamisel
kodukohaga seotud
rahvuslikke kujundus-
elemente;

11) -

12) saab aru erinevatest
Ulesannetest rihmas;

13) kirjeldab oma ja/voi
rihma tegevusi ja esitleb t66
I6pptulemust suuliselt

14) jargib toéotades korra-,
hlgieeni- ja puhtuse
ndudeid, korrastab oma
tookoha ning td6vahendid

15) moistab materjalide dige
hoiustamise vajalikkust.

10) teab ja kasutab Opetaja
juhendamisel t66d
kavandades rahvuslikke
kujunduselemente sobivas
kontekstis;

11) kirjeldab tervisliku
toitumise pdhitddesid toidu
valmistamisel,

12) saab aru riihmas
téotamise olulisusest Uhise
eesmargi saavutamisel;

13)esitleb oma ja/vdi rihma
t00 16pptulemust, analulsib
ja pdhjendab tooprotsessi
valikuid kas suuliselt voi
Kirjalikult

14) jargib to6tades hugieeni-,
korra- ja puhtuse ndudeid,
korrastab oma t6dkoha ning
toovahendid (heaperemehelik
todvahendite kasutus)

15) nimetab materjalide
hoiustamis- ja sailitamise
ndudeid.

10) teab ja kasutab
kavandades rahvuslikke
kujunduselemente ning
tunneb Eesti rahvuslikku
kasitood ja rahvustoite;

11) rakendab tervisliku
toitumise pohitddesid toidu
valmistamisel;

12) mdistab riihmas
toGtamise voi tO6 jaotamise
olulisust Uhise eesmargi
saavutamisel;

13) esitleb oma ja/vdi rihma
t06 16pptulemust, analulsib
ja péhjendab tooprotsessi
valikuid kas suuliselt voi
kirjalikult, kasutades
sealhulgas digivahendeid;

14) jargib t6otades
hligieeni-, korra- ja puhtuse
ndudeid, korrastab oma
tddkoha ning téovahendid,;

15) teab materjalide ja
toiduainete sailitamise
ndudeid.

3.1.2. Kasitoo oppesisu 11 kooliastmes

Késitood opetamine Il kooliastmes on dpitulemuste pohine, kus tuleb eelkdige arvestada Gpilaste
eelnevaid oskusi, individuaalset vBimekust ja eakohasuse printsiipi.
Ainedpetaja saab ise otsustada dppesisu valiku Ule 4.-6. klassis.

1) Materjalid, toovahendid, tootlemisviisid

Materjalid

Tekstiilmaterjalid. Looduslikud taimsed ning loomsed kiud, nende saamine ja omadused.

Erinevad pehmed kaasaja ja tuleviku materjalid, nende saamine ning sobivus lahtuvalt
kasutusalast. Kangakudumine. Erinevad kanga liigid: telgedel kootud, silmuskoelised,
mittekootud kangad. Koeserv, sidus.
Erinevad kasitooniidid ja -Idngad, nende sobivus téovahendi, materjali ja esemega.

Too6vahendid

Késitodvahendite (kaarid, ndelad, markimis- ja mdotmisvahendid, vardad, heegelndelad vms)

kéasitsemine.
Masintootlemine:

omblusmasina késitsemine,

reguleerimine,

lisaseadmete kasutamine,

hooldamine. Té0vahendite ja masinate (dmblusmasin, triikraud vms) ohutu kasitsemine.
Digitaalsed vahendid: erinevad veebipGhised platvormid ja rakendused, fototddtlemise

programmid.
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Tootlemisviisid

Traditsiooniliste rahvakunstiga seonduvate tehnikate (tikkimine, kudumine, heegeldamine)
praktiline rakendamine.

Omblustehnoloogia kaasaegsed ja tulevikku vaatavad véimalused.

Erinevate pehmete materjalide (paber, kartong, tekstiilid, vill, nahk vms) t66tlemine.
Tdovahendite ja tehnoloogiate valimine olenevalt materjalist ja valmistatavast esemest (nt
roivaese, tarbeese vms).

2) Tooprotsess (ideest teostuseni)

Kavandamine

T6O6 eesmargistamine - funktsionaalsus, protsess, tulemus.

Idee ja kavandi olulisus eseme valmistamisel. Ideede hankimine tdnapéeva teabelevist (internet,
erialane kirjandus). Allikakriitilisus, analts, kasutamine kooskdlas autoridigusega.
Kompositsiooni seaduspérasused.

Mérgid, simbolid ja ornamendid eesti rahvakunstis.

Visandi/kavandi vormistamine.

To6tamine

T60 ajaline ning etapiline planeerimine (ksi ja riihmas to6tades.

Suulise ja kirjaliku juhendamise jargi té6tamine, sh jooniste kasutamine, skeemide mdistmine.
Alustatu I6puleviimine; eseme viimistlemine ja isikupérane kaunistamine.

3) Eneseanallits ja hindamine

Tooprotsessi etappide eristamine, jarjestamine ja Kirjeldamine.

Materjalide, tdévahendite ja tehnoloogia valiku/sobivuse pdhjendamine.

Oma voi riihma t60 esitlemine suuliselt voi kirjalikult.

Esialgse idee ja 18pptulemuse vdrdlemine, analliis.

Seoste ja erinevuste leidmine esemete, ndhtuste ja protsesside vahel sh Oppeained ja
eluvaldkonnad, minevik ja tanapéev.

4) Oppeaine rakendumine igapéevaelus

Tarbimise suunad ja mdju inimesele. Saastlik tarbimine.

Parandust6dd ja rdivaste hooldamine. Tekstiilide hoiustamine.

Jatkusuutlikkus.  Ringmajandamine  materjalidega  (nt  rdivatoostus,  materjalide
taaskasutamine).

Isikupéra kujundamine 1abi loomise/tehnoloogia.

Normid, tavad ja kombed uhiskonnas. Kaaskodaniku/kaaslase/ligimesega arvestamine.

Eesti kombed ja esemeline kultuur. Rahvakultuuri téhtsus.

3.1.3. Kodunduse dppesisu Il kooliastmes

Kodunduse dpetamine Il kooliastmes on dpitulemuste pdhine, kus tuleb eelkdige arvestada
opilaste eelnevaid oskusi, individuaalset voimekust, materiaalseid v6imalusi ja eakohasuse
printsiipi. Ainedpetaja saab ise otsustada dppesisu valiku tle 4.-6.klassis.

1) Toiduharidus

Heaolu ja tervis toidust

Mis on toit.

Toidugrupid.

Toiduvalikud - toidupiramiid, taldrikureegel.
Toidu saamine toorainest tooteni.
Toiduenergia ja toitained.

Toidu kirjeldamine ja maitsmine.
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Toidu ohutu valmistamine

Ohutus koogis, isiklik hiigieen.

Retsepti lugemine: luhendid ja modtuhikud retseptis.
Toiduainete médtmine ja kaalumine.

Toiduainete valimine.

Toiduainete sailitamine.

Toidu ohutus sh toidu saastumine toiduvalmistamise kéigus.
Toiduainete to6tlemisviisid lahtudes toorainest ja soovitavast tulemusest.
Toovahendite ohutu kasitlemine.

Vdikevahendite ohutu ké&sitlemine.

Pliidi-ahju ohutu késitlemine.

Tdotamine paaris voi riihmas, histdd kavandamine.

2) Tarbijaharidus ja keskkond

Puhastus-, hooldus- ja korrastustoode kaigus kasutatavad vahendid ning tooviisid
Puhastus- ja korrastustodd, kasutatavad vahendid ja to6tamisviisid.

Tingmargid roivastel.

Toiduga seotud tarbija teemad

Tarbija rolli m&istmine ning teadlikud valikud toidutarbijana.

Toidupakendil olev info ja méargistus.

Jaatmed

Prigi sorteerimine.

Jaatmete vahendamine ja taaskasutus.

Kaupade ja teenuste valimine

Rdivaste, toidu ostmine/tarbimine majandusliku  (s&astlik valik), sotsiaalse
keskkonnasaéstlikkuse seisukohast.

3) Kaitumiskultuur

Etikett

Harjumused uksikisikust lahtuvalt.

Kéitumine ja kombed.

Laua katmine ja toidu serveerimine.

Eesti toidukultuur ja kombed

Eesti toidukultuur ja traditsioonid.

Kodukoha/Eesti erinevate toidutraditsioonide uurimine.
Kodukoha/Eesti mitmekesiste toitude valmistamine.

3.1.4. Tehnoloogiabpetuse dppesisu ja Opitulemused 11 kooliastmes

ja

Tehnoloogiadpetuse dpetamine on Gpitulemuste pdhine, kus arvestatakse eelkdige dpilaste vBimekust,

eakohasust ja eelnevaid oskusi. AineGpetaja saab ise otsustada Gppesisu valiku ule 4.-6. klassis.

Tehnoloogia igapéevaelus

Opitulemused

Opilane:

peab tahtsaks tehnoloogilist Kirjaoskust igapaevaelus;

seostab tehnoloogiadpetust teiste dppeainete ja eluvaldkondadega;
vordleb erinevaid transpordivahendeid ning energiaallikaid;
kirjeldab ratta ja energia kasutamist ajaloos ning nuudisajal;
kirjeldab inimtegevuse ja tehnoloogia mdju keskkonnale;
valmistab tootavaid mudeleid praktilise todna.

ocoarwhE
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Oppesisu
Tehnoloogia olemus. Tehnoloogiline kirjaoskus ja selle vajalikkus. Tehnoloogia ja teadused.
Tehnoloogia, inimene ja keskkond. Transpordivahendid. Energiaallikad.

Rohuasetused dppesisu kasitlemisel

4. klass
Tehnoloogia olemus. Tehnoloogiline kirjaoskus ja selle vajalikkus. Stisteemid, protsessid ja
ressursid.

5. klass
Tehnoloogia ja teadused. Tehnoloogia, indiviid ja keskkond.

6. klass
Struktuurid ja konstruktsioonid. Transpordivahendid. Energiaallikad.

Disain ja joonestamine

Opitulemused

Opilane:

1. selgitab joonte tdéhendust joonisel, oskab joonestada joukohast tehnilist joonist ning seda
esitleda;

koostab kolmvaate lihtsast detailist;

teab ja kasutab Gpiulesannetes disaini elemente;

disainib lihtsaid esemeid, kasutades selleks ettendhtud materjale;

markab probleeme ja pakub neile omandolisi lahendusi;

osaleb Opilaspéraselt uudse tehnoloogilise protsessi loomises, mis on seotud materjalide
valiku ja otstarbeka todtlusviisi leidmisega;

7. moistab leiutiste osatahtsust tehnoloogia arengus.

Oppesisu

Eskiis. Lihtsa eseme kavandamine. Tehniline joonis. Jooned ja nende tdhendused. Mddtmed ja
mddbtkava. Piltkujutis ja vaated. Lihtsa modtmestatud tehnilise joonise koostamine ja selle
esitlemine.

Disain. Disaini elemendid. Eseme viimistlemine. Probleemide lahendamine.

Insenerid ja leiutamine.

ok wnN

Roéhuasetused dppesisu kasitlemisel

4. klass
Eskiis. Lihtsa toote kavandamine. Tehniline joonis. Jooned ja nende tdhendused. M&dtmed ja
mddtkava. Piltkujutis ja vaated.

5. klass
Lihtsa m&dtmestatud tehnilise joonise koostamine ja selle esitlemine.

6. klass
Disain. Disaini elemendid. Probleemide lahendamine. Toote viimistlemine. Insenerid ja
leiutamine.

Materjalid ja nende todtlemine

Opitulemused

Opilane:

tunneb pdhilisi materjale, nende olulisemaid omadusi ja téotlemise viise;

valib ja kasutab eesmargipéraselt erinevaid t6o6tlusviise, toévahendeid ja materjale;
suudab valmistada joukohaseid liiteid;

valmistab mitmesuguseid lihtsaid esemeid (sh manguasju);

kasutab 6ppetd6s puur- ja treipinki;

agkrowpE
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6. analliusib ja hindab loodud eset, sh esteetilisest ja rakenduslikust kuljest;
7. teadvustab ning jérgib tervisekaitse- ja tdéohutusndudeid;
8. véartustab ja kasutab tervisele ohutuid toovotteid;

9. kasutab materjale séastlikult ning leiab vBimalusi nende korduskasutuseks.

Oppesisu

Materjalide liigid (puit, metall, plastid, savi, elektroonika komponendid jne) ja nende
omadused.

Materjalide to6tlemise viisid (markimine, saagimine jne) ning téovahendid (tO6riistad ja
masinad). Levinumad kasi- ja elektrilised t06riistad. Puur- ja puidutreipink. Materjalide liited.
Tervisekaitse- ja toohutusnduded tootlemises, ohutud to6votted.

Roéhuasetused dppesisu kasitlemisel

4. klass
Materjalide liigid (puit, metall, plastid, elektroonika komponendid jne) ja nende omadused.
Tervisekaitse- ja todohutusnduded to6tlemises, ohutud t66votted.

5. klass
Materjalide tootlemise viisid (markimine, saagimine jne) ning téévahendid (tG6riistad ja
masinad). Tervisekaitse- ja todohutusnduded to6tlemises, ohutud to6vatted.

6. klass
Levinumad kasi- ja elektrilised tooriistad. Puur- ja treipink. Materjalide liited. Tervisekaitse- ja
to0ohutusnduded tootlemises, ohutud t60votted.

3.2. Kasitdo ja kodunduse ning tehnoloogiadpetuse Kirjeldus 111 kooliastmes

Kasitods keskenduvad 111 kooliastmes Opilased enam oma ideede loomingulisele
véljendamisele ning to6 teadlikule korraldamisele tootearendus tsiiklit arvestades. Oppe kaigus
otsivad ja esitavad Opilased uusi ideid, hindavad neid kriitiliselt, kavandavad ja valmistavad
funktsionaalseid esemeid enda vimetest ja huvidest lahtuvalt. Opilastes kujuneb oskus arutleda
tarbekunsti, kasitdo ja moe seoste ning k&sitdo ja tekstiilitdostuse téhtsuse tle ajaloos ning
tanapaeval.

Kodunduses tdiendatakse 111 kooliastmes aine teadmisi ja praktilisi oskusi probleemilahenduse
kaudu. Opitakse analiiisima enda kaitumist ja mdtestama tehtud otsuste méju ning ollakse
valmis astuma samme enda heaolu ja jatkusuutliku majandamise suunas. Opiviisid
vBimaldavad arendada stisteemset métlemist ja planeerimisoskust.

Tehnoloogias suvendavad Il kooliastmes Opilased oma oskusi, pakkudes uusi ideid
probleemsituatsioonide lahendamiseks. Tehnilisi ideid planeerima, teostama ja esitlema
Opitakse nii traditsioonilist kui ka niilidisaegset tehnoloogiat kasutades. Opilasel kujuneb oskus
ja huvi vaadelda ning uurida mehhaanilist ja elektroonilist t66- voi elukeskkonda ning
rakendada teadmisi oma loomingus. Oskuste siivenemine loob eeldused selleks, et Opilased
oleksid suutelised mdistma erinevate tehniliste slisteemide toimimise pdhimdtteid ja toime
tulema praktiliste probleemidega, mis vdivad tekkida siisteemide rakendamisel. Opiviisid
toetavad Opilaste heaolu ja eluks vajalikke oskuste kujunemist ning karjaérivalikuid ja t6oelu
puudutavaid valikuid.

111 kooliastme 18puks dpilane:

e keskendub enam oma ideede loomingulisele véljendamisele ning t60 teadlikule
korraldamisele tootearendustsuklit arvestades;

e Oftsib ja esitab uusi ideid, hindab neid kriitiliselt;

e kavandab ja valmistab funktsionaalseid esemeid enda vBimetest ja huvidest lahtuvalt;
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ule ajaloos ning tdnapéeval;

oskab arutleda tarbekunsti, k&sit6o ja moe seoste ning kasitoo ja tekstiilitoostuse tahtsuse

stivendab oma oskusi, pakkudes uusi ideid probleemsituatsioonide lahendamiseks;
kasutab nliidisaegset tehnoloogiat ja seostab seda traditsiooniliste oskustega;

kujuneb oskus ja huvi vaadelda ning uurida mehhaanilist ja elektroonilist t66- vOi
elukeskkonda ning rakendada teadmisi oma loomingus;

oskuste stivenemine loob eeldused selleks, et dpilased oleksid suutelised mdistma erinevate

tehniliste stisteemide toimimispdhim®tteid ja toime tulema praktiliste probleemidega, mis
vOivad tekkida susteemide rakendamisel,

karjaarivalikuid ja td6elu puudutavaid valikuid;
analliisib enda kéitumist ja motestab tehtud otsuste moju;
on valmis astuma samme enda heaolu ja jatkusuutliku majandamise suunas.

Opib l&bi Gppeprotsessi eluks vajalikke oskuste kujunemist ning oskab neist lahtuvalt teha

3.2.1. Ka&sitoo ja kodunduse ning tehnoloogiadpetuse dpitulemused 111 kooliastmes

7. klass

8. klass

9. klass

Opilane:

1) kasutab t66d kavandades
ainealast kirjandust ja
teabeallikaid ning selgitab
autoridiguste jargimise
vajadust;

2) moistab infoallikates sh
pakenditel olevat teavet ning
kirjeldab erinevaid
tarbimisvalikuid

3) valib etteantud materjale,
sh toiduaineid eri
todtlusviiside jaoks;

4) Valib ja kasutab
materjalile sobivaid
tehnikaid, seadmeid,
todvahendeid.

5) mdistab eelarve
koostamise olulisust toote
valmistamisel

6) teab ja jargib
téoohutusndudeid;

7) planeerib enda vG6i rihmas
tootades tervikliku
toOprotsessi ning

Opilane:

1) kasutab t66d kavandades
ainealast kirjandust ja
teabeallikaid kooskdlas
autoridigusega;

2) analutsib infoallikates, sh
pakenditel sisalduvat teavet
jakirjeldab oma
tarbimisharjumusi ning
tarbimisvalikuid;

3) valib ja vordleb materjale,
sh toiduaineid eri
todtlusviiside jaoks;

4) vordleb

ja kasutab sobilikke materj
ale, toovahendeid, -

pinke, masinaid ning vii
mistlus-ja/voi kaunistus-
vOtteid eesmargiparaselt;

5) planeerib ja koostab
eelarvet toote valmistamiseks;

6) jargib tervisekaitse- ja
tdoohutusndudeid,;

7) planeerib iseseisvalt voi
rihmas tervikliku
tooprotsessi

ning funktsionaalse ja este
etilise tulemuse;

Opilane:

1) kasutab t66d kavandades
ainealast kirjandust ja
teabeallikaid kooskdlas
autoridigusega;

2) hindab infoallikates, sh
pakenditel sisalduvat teavet
Kriitiliselt ja analutsib selle
pdhjal oma
tarbimisharjumusi ning
teadlikke tarbimisvalikuid:;

3) valib ja kombineerib
materjale, sh toiduaineid eri
todtlusviiside jaoks;

4) kasutab sobilikke mater
jale, tdovahendeid, -

pinke, masinaid ning vii
mistlus-ja/voi
kaunistusvotteid
eesmargiparaselt;

5) oskab koostada eelarvet
toote valmistamiseks;

6) jargib tervisekaitse- ja
t66ohutusndudeid;

7) planeerib iseseisvalt voi
rihmas tervikliku
toGprotsessi

ning funktsionaalse ja este
etilise tulemuse;
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funktsionaalse ja esteetilise
tulemuse;

8) jargib jadtmete kaitlemise
ning keskkonnahoiu pdhilisi
ndudeid ja teab ressursside
séastliku kasutamise mdju
tervisele ning
looduskeskkonnale;

9) leiab Ulesannete
taitmiseks loovaid lahendusi
uksi ja/vdi rihmas, kasutab
teistes dppeainetes Opitut;

10) tunneb ja rakendab
kogukondlikke Eesti
kultuuri-, kasitoo- ja
toitumistavasid,

11) nimetab eri rahvaste
peamisi kultuuritavasid ja
rahvustoite;

12) kirjeldab toitumistavasid
mdojutavaid tegureid ja
toitumise eripdrasid ning
rakendab neid toitu
valmistades

13) esitleb, analudsib ja
pdhjendab tooprotsessis
tehtud valikuid ning
I6pptulemust kas suuliselt
vOi kirjalikult, kasutades
sealhulgas digivahendeid

14) annab enda ja teiste
tehtule tagasisidet
pdhjendades oma arvamust;

15) leiab Opitus seoseid
igapdevaelu ja enda
hobidega.

8) jargib jaatmete kaitlemise
ning keskkonnahoiu pdhilisi
ndudeid ja teab ressursside
séastliku kasutamise moju
tervisele ning sotsiaal-,
majandus- ja
looduskeskkonnale

9) leiab Ulesannete
taitmiseks loovaid lahendusi
uksi ja/vdi riihmas, kasutab
teistes Oppeainetes Opitut;

10) tunneb ja rakendab
peamisi Eesti kultuuri-,
kasitoo- ja toitumistavasid,;

11) kirjeldab eri rahvaste
kultuuritavasid ja rahvustoite
ning rakendab neid
praktikas;

12) teab toitumistavasid
mdjutavaid tegureid ja
toitumise eripérasid ning
rakendab neid toitu
valmistades;

13) esitleb, anallisib ja
pdhjendab tooprotsessis
tehtud valikuid ning
I6pptulemust kas suuliselt
vOi kirjalikult, kasutades
sealhulgas digivahendeid

14) annab enda ja teiste
tehtule tagasisidet
pdhjendades oma arvamust;

15) leiab Opitus seoseid
igapdevaelu ja erinevate
ametite ning hobidega.

8) teab jaatmete kaitlemise
ning keskkonnahoiu
pohilisi nbudeid ja
ressursside séastliku
kasutamise moju tervisele
ning sotsiaal-, majandus-ja
looduskeskkonnale;

9) leiab Ulesannete
taitmiseks loovaid lahendusi
Uksi ja/vdi rihmas, kasutab
teadlikult teistes ainetes
Opitut;

10) tunneb peamisi Eesti
kultuuri-, kasitdo- ja
toitumistavasid,;

11) vordleb eri rahvaste
kultuuritavasid ja
rahvustoite;

12) teab toitumistavasid
mdjutavaid tegureid ja
toitumise eripérasid ning
rakendab neid toitu
valmistades;

13) esitleb, anallisib ja
pdhjendab tooprotsessis
tehtud valikuid ning
I6pptulemust kas suuliselt
vOi Kirjalikult, kasutades
sealhulgas digivahendeid,;

14) annab enda ja teiste
tehtule konstruktiivset
tagasisidet;

15) leiab Opitus seoseid
igapdevaelu ja erinevate
ametite ning hobidega.

3.2.2. Kasitoo dppesisu 111 kooliastmes

Ké&sitod Opetamine 111 kooliastmes on dpitulemuste p6hine, kus tuleb eelkdige arvestada
opilaste eelnevaid oskusi, vdimekust, materiaal-tehnilise baasi olemasolu ja eakohasust.

Ainedpetaja saab ise otsustada dppesisu valiku dle 7.-9. klassis.

1) Materjalid, to6vahendid, t6otlemisviisid.

Materjalid

Tehislike ja stinteetiliste tekstiilmaterjalide liigid, saamine ja omadused.
Erinevad kasitooniidid ja -I6ngad, nende sobivus téovahendi, materjali ja esemega.
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Materjalide valiku ning sobivuse pohimdtted lahtuvalt kasutusalast, t6ovahenditest ning
esemest.

Erinevad kaasaja ja tuleviku materjalid, nende saamine ning sobivus lahtuvalt kasutusalast.
Erinevate materjalide kombineerimine tervikuks.

Toovahendid

Toovahendite (ké&érid, nbelad, markimis- ja mddtmisvahendid, vardad, heegelndelad vms)
kasitsemine.

Materjalide  masintddtlemine:  dmblus-, tikkimis-, viltimis-, &arestusmasina vms
kasutusvdimalused ja késitsemine, reguleerimine, lisaseadmete kasutamine, hooldamine.
Tdovahendite ja masinate ohutu kasitsemine.

Digitaalsed vahendid- erinevad veebipdhised platvormid ja rakendused, foto ja -video
to6tlemise programmid.

Tootlemisviisid

Rahvakunstiga seonduvate tehnikate (tikkimine, kudumine, heegeldamine) traditsiooniline ja
stiliseeritud rakendamine praktikas.

Omblustehnoloogia kaasaegsed ja tulevikku vaatavad véimalused.

Erinevate kaasaegsete ja uuenduslike materjalide to6tlemine praktikas.

Tdovahendite ja tehnoloogiate valimine olenevalt materjalist ja valmistatavast esemest (nt
rdivaese, tarbeese vms).

Omandatud teadmiste ja oskuste rakendamine ainetelleses loomingulises vdi tehnilises
multimateriaalses projektis.

2) Tooprotsess (ideest teostuseni)

TO06 eesmargistamine.

Idee ja kavandi olulisus eseme valmistamisel, kompositsiooni ja disainiprotsessi
seadusparasused.

Ideede hankimine tdnapéeva teabelevist (internet, erialane kirjandus). Allikakriitilisus, analiius,
kasutamine kooskdlas autoridigusega.

Proportsioonip8himdtted rdivaste kujundamisel.

Joonise vdi kavandi vormistamise pGhimdtted.

To0 planeerimine Uksi ja rihmas to6tades: eelarve kujunemine, to0 etappide jarjestamine ja aja
planeerimine.

Suulise ja kirjaliku juhendamise jargi to6tamine, sh jooniste kasutamine, skeemide mdistmine
ja téojuhendi koostamine.

Eseme kaunistamine ja viimistlemine.

Sobivate lisandite valiku tahtsus stiili kujundamisel.

Rahvakunst

Margid, simbolid ja ornamendid eesti rahvakunstis.

Rdivas kui ajastu vaimu peegeldaja - sotsiaalsed mark-stisteemid.

Rahvardivad.

Teiste rahvaste etnograafia inspiratsiooni allikana.

Mitmekultuuriline keskkond. Kultuuridevahelised seosed: erinevused, sarnasused.
EneseanalliUs ja hindamine

T66- ja loomeprotsessi etappide eristamine, jarjestamine ja kirjeldamine.

Materjali, todvahendite, tehnoloogia sobivuse ja valiku pdhjendamine.

Omatdo tulemuste analiisimine: seatud 6ppe-eesmarkide saavutamise hindamine, to6protsessi
kéigus omandatud uute oskuste ja teadmiste sdnastamine, oma to6tulemusele hinnangu
andmine.

Ideede ja too tulemuse esitlemine suulisel, Kirjalikul, graafilisel vdi digitaalsel kujul.
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Seosed ja erinevused esemete, nahtuste ja protsesside vahel sh dppeained ja eluvaldkonnad,
minevik ja tanapéev.

3) Oppeaine rakendumine igapéevaelus

Tarbimise suunad thiskonnas ja selle mdju inimesele. Vastutustundlik sééstlik tarbimine.
Parandustodd.

Tekstiilide hooldamine ja hoiustamine.

Jatkusuutlikkus.  Ringmajandamine  materjalidega  (nt  rdivatoostus,  materjalide
taaskasutamine).

Isikupéra kujundamine labi loomise/tehnoloogia.

Etikett rivastuses.

Normid, tavad ja kombed uhiskonnas. Koostoine dppimine.

Eesti ja teiste rahvaste kultuuritavad. Rahvakultuuri tahtsus. Kultuuridevahelised seosed,
erinevused, sarnasused.

Kaésitoo kui hobi ja elukutse.

3.2.3. Kodunduse dppesisu Il kooliastmes

Kodunduse dpetamine 111 kooliastmes on dpitulemuste pdhine, kus tuleb eelkdige arvestada
Opilaste eelnevaid oskusi, vBimekust, materiaalseid vdimalusi, materiaal-tehnilist baasi ja
eakohasust. Ainedpetaja saab ise otsustada dppesisu valiku tle 7.-9.klassis.

1) Toiduharidus

Heaolu ja tervis toidust

Tervisliku toidu valikute olulisus, tasakaalustatud toitumine, pédevane energiavajadus nooruki
eas.

Toidugruppide roll ja tahtsus toitumises.

Tasakaalustatud meniiu koostamine. Erinevad toitainete vajadused menli koostamisel -
susivesikud, valgud, rasvad, vitamiinid, mineraalained ja vesi.

Toitumise téhtsus kogukonna- ja heaolutunde kujundamisel.

Toiduvalikud eritoitumise korral.

Toiduallergia ja toidutalumatus.

Toitumishéired.

Toidu ohutu valmistamine

Toiduhugieen toidu kaitlemisel, valmistamisel ja sailitamisel.

Toidu séilitamise tingimused ja nende jalgimise olulisus.

Kuumt6otlemise viisid, valik lahtuvalt toorainest ja soovitavast tulemusest.

Erinevate kdogiseadmete ja todvahendite ohutu ja funktsionaalne kasutamine.

Retseptide vordlused ja koguste arvutamine toidu valmistamisel. Oma retseptide koostamine.
Toitude valmistamine, mis toetavad dpilaste heaolu ja tervist.

2) Tarbijaharidus ja keskkond
Puhastus- ja korrastusttdde kaigus kasutatavad meetodid, vahendid ning to6viisid
Uute tehnoloogiate kasutamine ja keskkonnasdbralik lahenemine puhastus ja korrastustéodes
Raivaste hooldus vastavalt tingmarkidele.
Erinevates puhastustotdes kasutatavate kemikaalide ja puhastuslahuste pH.
Kodut6dde mdtestamine ja jaotus soolise vorddiguslikkuse aspektist.
Toiduga seotud tarbijateemad
Toidu péritolu ja l&bipaistvus.
Toiduainete tootmise ja transportimise mdju keskkonnale ja inimese tervisele.
Toidu 6koloogiline tsiikkel.
Toidu raiskamise moju keskkonnale.
Toiduressursside vaarindamine, ringmajandus.
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Jaatmed

Prigi sorteerimine.

Jaatmete vahendamise ja taaskasutus.

Kaupade ja teenuste valimine ja hooldus

Tarbija rolli m&istmine ning teadlikud valikud tarbijana.

Uldine finantsiline teadlikkus- sissetulekud, kulutused, sadstmine.

Maksete tasumise viisid (sh laenud, deebet- ja krediitkaardid jne).
Tarbijakaitse organisatsioonid .

Rdivaste, toidu ostmise/tarbimise majandusliku (sé&astlik valik), sotsiaalse ja
keskkonnasaéstlikkuse seisukohast.

3) Kaitumiskultuur

Etikett

Kaitumine ja riietus koduses peolauas, kohvikus ning restoranis, vastuvottudel.
Laua katmine ja toidu serveerimine erinevatel sindmustel.

Eesti ja maailma toidukultuur ja kombed

Toidu olulisus erinevates kultuurides.

Toiduga seotud kombed ja tavad.

Eesti toidukultuuri uurimine ja kohaliku tooraine kasutamine mitmekesiste toitude
valmistamisel.

Erinevate rahvuskookide uurimine ja vastavate toitude valmistamine praktikas.

3.2.4. Tehnoloogiadpetuse Opitulemused ja Gppesisu 111 kooliastmes

Tehnoloogiadpetuse dpetamine on Gpitulemuste pbhine, kus arvestatakse eelkdige dpilaste vGimekust,
eakohasust ja eelnevaid oskusi. AineGpetaja saab ise otsustada Gppesisu valiku le 7.-9. klassis.

Tehnoloogia igapéevaelus

Opitulemused

Opilane:

1. kirjeldab ja anallitsib inimtegevuse mdju loodusele ning keskkonnale;

2. moistab enda osalust tehnoloogilistes protsessides;

3. kasutab info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid, tunneb nende ohutut
kasitsemist;

teadvustab ressursside piiratud hulka ning tarbib neid saastvalt ja jatkusuutlikult;

oskab tegevust planeerida ning teab oma eelistusi eneseteostuseks sobiva elukutse/ameti
valikul,

6. teadvustab tehnoloogia ja inimese vastastikust moju.

Oppesisu

Tehnoloogia analliisimine: positiivsed ja negatiivsed mdjud. Eetilised tdekspidamised
tehnoloogiliste vbimaluste rakendamisel.

Ressursside saastlik tarbimine. T66maailm ja t06 planeerimine. Tooraine ja tootmine.

Info- ja kommunikatsioonitehnoloogia. Tehnoloogilise maailma tulevikuperspektiivid.

ok~

Roéhuasetused dppesisu kasitlemisel

7. klass
Tehnoloogia analliisimine: positiivsed ja negatiivsed mojud. Eetilised tdekspidamised
tehnoloogia rakendamisel.

8. klass
Info- ja kommunikatsiooni-tehnoloogia. P6llumajandus-, meditsiini- ja biotehnoloogia.

9. klass
Ressursside saastlik tarbimine. T60maailm ja t60 planeerimine. Tooraine ja tootmine.
Tehnoloogilise maailma tulevikuperspektiivid.
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Disain ja joonestamine

Opitulemused

Opilane:

planeerib Glesande ja kavandab eseme ning esitleb seda vGimaluse korral IKT vahenditega;
lahendab probleemulesandeid:;

teab ja kasutab erinevaid esemete viimistlemise vdimalusi;

teab pinnakatete omadusi ja kasutamisvimalusi;

arvestab ergonoomika pdhireegleid ning oskab neid t06s rakendada;

loeb skeeme, lihtsat kooste- ja ehitusjoonist;

. Joonestab joukohast tehnilist joonist, vormistab ja esitleb joonist voi skeemi.

Oppesisu

Leiutamine ja uuenduslikkus. Tehnilist taipu arendavate ja probleemulesannete lahendamine
Viimistlemine ja pinnakatted. Ergonoomia. Eseme modelleerimine arvuti abil. Joonise
vormistamine ja esitlemine. Skeemid. Leppemérgid ja tahised tehnilistel joonistel. Ristliked
ja l8iked. Koostejoonis. Ehitusjoonised.

NookrwnpE

Rohuasetused dppesisu kasitlemisel

7. klass
Leiutamine ja uuenduslikkus. Tehnilist taipu arendavate tlesannete lahendamine.
Viimistlemine ja pinnakatted.

8. klass
Ergonoomia. Ornamentika. Toodete disainimine arvutiga. Joonise vormistamine ja
esitlemine. Skeemid. Probleemilesannete lahendamine.

9. klass
Leppelisused ja tahised tehnilistel joonistel. Kolmvaade. Ristisomeetria. Frontaalne
kalddimeetria. Probleemiilesannete lahendamine.

Materjalid ja nende todtlemine

Opitulemused

Opilane:

1. leiab teavet materjalide, nende omaduste ja to6tlemise kohta, hangib ainealast teavet
kirjandusest ja internetist ning kasutab seda;

2. vordleb materjalide omadusi, to6tlemise viise ning kasutamise véimalusi;

kasutab eset valmistades mitmesuguseid to0vahendeid, ka laserpinki, valib sobivaima

tootlusviisi;

tunneb ja kasutab to6tlemisel masinaid ning mehhanisme;

valmistab omandolisi esemeid, tunneb ja kasutab erinevaid liiteid;

kujundab positiivseid véaartushinnanguid ja kdlbelisi tdéharjumusi;

teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja tddohutusndudeid, kasutab ohutult masinaid ning

toovahendeid.

Oppesisu

Materjalide ja nende to6tlemise kohta teabe hankimise voimalused kirjandusest ning internetist

Tanapéevased materjalide to6tlemise viisid.

K&si- ja elektrilised tooriistad. Masinad ja mehhanismid.

IT vahendite/ arvuti ja materjalide toéotlemise thildamise vdimalused (laserpingid).

Optimaalse tootlusviisi valimine. Erinevate liidete kasutamine. Nuddisaegsed vdimalused

materjalide tootlemisel ja detailide Uhendamisel esemeks.

Tervisekaitse- ja toéoohutusnduded to6tlemises, ohutud toovotted.

w

No ok
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Roéhuasetused dppesisu kasitlemisel

7. klass

Materjalide ja nende t66tlemise kohta teabe hankimise vdimalused kirjandusest ning
internetist. Tanapaevased materjalide tootlemise viisid. Kési- ja elektrilised tooriistad.
Masinad ja mehhanismid.

8. klass
Arvuti ja materjalide to6tlemise Ghildamise vdimalused (CNC-t66pingid). Optimaalse
tootlusviisi valimine. Toodete liitevGimaluste kasutamine.

9. klass
Nudisaegsed voimalused materjalide t66tlemisel ja detailide ihendamisel tooteks.
Tervisekaitse- ja totohutusnduded tootlemises, ohutud to6votted.

3.2.5. Projektitood 111 kooliastmes

Opitulemused
Opilane:

1.
2.
3.

o~

6.
7.
0

leiab ksi vOi koost6os teistega tilesannetele ning probleemidele lahendeid;

osaleb paindlikult Uhistdds, todilesannete jaotamisel ja ajakava planeerimisel;

suhtleb projektitdos vajaduse korral koolivéliste institutsioonidega, et saada tarvilikku
infot;

suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste arvamust;

mdistab info kriitilise hindamise ja tblgendamise vajalikkust ning kasutab infot koosk6las
kehtivate seaduste ja normidega;

kujundab, esitleb ja pdhjendab oma arvamust;

teeb vGimetekohase projekti ning analtiusib tUksikuid tlesandeid ja saadud tagasisidet.

ppesisu

Projektid vdivad olla nii tehnoloogiadpetuse, ké&sitod kui ka kodunduse valdkonnast.
Projektitoid vdib 16imida omavahel, teiste Gppeainete ja klassidevaheliste projektidega ning
ulekooliliste ja pikemaajaliste koolidevaheliste ettevotmistega.
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